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Mochten Sie als Software-Autor

fur den TRONIC-Verlag tatig werden?

Wir wiirden uns freuen, in Ihnen einen Ansprechpartner fiir eine kinftige
intensive Zusammenarbeit zu finden. Der TRONIC-Verlag vereinbart mit seinen
kinftigen Software-Autoren pro verdffentlichte Seite (einschl. Programm-
beschreibung) ein Honorar von DM 120,—.

Dieses Entgelt wird fallig, wenn die Redaktion des Verlages sich fur eine
Veroffentlichung entscheidet. Die Auszahlung erfolgt also nicht erst nach

Veroffentlichung in einer unserer Ausgaben, sondern wesentlich friiher.

Der Verlag wird vom Autor berechtigt, seine Manuskripte (Programme) zur

Darstellung im Heft heranzuziehen und abzudrucken.

Einzusenden sind:

— Programmbeschreibung und ProgrammflufSplan
— bespielte Cassette oder Diskette
— Listing

mit Copyright.

- Freiumschlag
Haben Sie Interesse? Haben Sie noch Fragen?

Setzen Sie sich telefonisch mit unserer Redaktion

in Verbindung!

TRONIC-VERLAG
DIE REDAKTION



> 48K SPECTRUM &
SPLAT!
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OME OF THE MOST ORIGINAL
AND COMPELLING ARCADE
GAMES EVER PRODUCED!
STARRING ZIPPY!!

SPLAT 15 one of the mos!
addizt:ve games ¢ have ever played
on the'd BK SPEECTRUM. It1s
certainly the mest anginal”

Comperer & Vadeo Games
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NOm £5.50
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. INCENTIVE SOFTWARE LTD , 54 London Street,
CIBLY peading RG1 4SQ. Tel: Reading 0734) 591678
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Nachdem wir uns im letzten Teil mit den Arithmetik-
Operationen beschafirgt haben, wollen wir uns nun mit der
Definition neuer Befehle befassen. Die bislang vorgestellten
FORTH-Befehle sind bis jetzt ausschliefilich interaktiv und
interpretativ aufgerufen worden. Das bedeutet, dafd ein
Wort {z. B. DUP oder +) mit der Eingabe seines Namens in
die Tastatur aufgerufen wird, indem der duflere Interpreter
dann das Worterbuch (Dictionary) nach diesem Wort ab-
sucht, es lokalisiert und ausfithrt. Diese Art der Befehls-
Abarbeitung wird im Gegensatz zu Basic nur bei der
direkten Fingabe ven Befchlen verwendet. Wir haben nun
bereits so viele Befehle kennengelernt, dafd wir daran gehen
konnen, kleinere Programme damit zu erstellen, Wie schon
im ersten Teil erwahne, ist das gleichbedeutend damit, die zu
anfangs erwahnten Befehle zu neuen Befehlen zusammen-
zusetzen. .

Wollen wir einen Befehl definferen, so mussen wir als erstes
mit dem Befeh! »:«, den FORTH-COMPILER einschalten.
Als nichstes wird die Bezeichnung und danach die eigent-
liche Definition des neuen Befehles eingegeben. Mit dem
Befehl »:« wird der FORTH-COMPILER wieder ausge-

schaltet und damit dic Definition abgeschlossen.
Wir wollen nun einen Befehl definieren, welcher eine Zahl
mit sich selbst multipliziert und das Ergebnis auf den Stack
legr. Als Bezeichnung wahlen wir »QUADRQO«.

: QUATRO DUP 3 ; (RETURN) OK
Wic zu erkennen ist, besteht die eigentliche Definition aus
einer unbegrenzren Zahl von Befehlen, Der Befehl DUP du-
pliziert dic oberste Zahl des Stack und der nachfolgende » % «
Befehl bildet, durch die Multiplikation, die Quadratzahl.
In den nachfolgenden Beispielen konnen wir den neuen
Befehl testen: X '

2 QUATRO - (RETURN; 4 ©K

5 QUATRO - (RETURN; 25 OK
10 QUATRO - (RETURNj) 100 OK
Durch den Befechl VLIST konnen wir das gesamte
WORTERBUCH (BEFEHL's-Liste} auf Drucker oder
Monitor ausgeben lassen. Der neue Befehl QUATRO stehe

nun am Anfang dieser Liste.




Bei der Defination von neuen Befehlen mufd darauf geachret werden, dafd die Befehlsbezeichnung keine 31
Zeichen ibersteigt. Es ist nicht unbedingt notwendig und auch nicht immer méglich, daf} die Defination in
eine einzige Zeile geschrieben wird. Als Beispiel wollen wir einen Befehl definieren, welcher die Kubikzahl
eines Operanten errechnet:

: KUBIK DUP DUP = * ; (RETURN) OK

Wir konnen das gleiche auch wic folgt eingeben:

: KUBIK (RETURN)
DUP DUP (RETURN)
% %k (RETURN}
; (RETURN} OK

Bei der direkten Eingabe von Befehlen ist die Schreibweise kaum von Bedeutung, da die Struktur der Eingabe
nicht gespeichert wird. Ganz znders ist dies bei der Programmierung mit dem Texteditor. Hier sollte man
unbedingt auf Strukturierung und gute Dokumentation achten, um auch spiter noch Erweiterungen oder
Anderungen vornehmen zu konnen. Wir werden uns spater noch genauer mit diesem Thema auseinander
setzen.

Nun wollen wir auch unseren KIUBIK-Befchl testen:
2 KUBIK - (RETURN} 8 CK
5 KUBIK - (RETURN)125 OK

10 KUBIK - (RETURN} 1000 OK

Werden in cinem Programm oft die gleichen Befehls-Folgen verwendet, so ist es sinnvoll diese zu einem Befehl
zusarmmenzufassen:

: 1+ 1+ ; (RETURN) QK

:1— 1—; (RETURNY)

: 24 2+ ; (RETURN)
Einige dieser einfachen Befehls-Folgen sind im FORTH-Standart schon enthalten und wurden im letzten T eil

schon vorgestellt. Es ist nun sehr leiche, die fehlenden Kombinationen zu definieren. Wird in FORTH ein
Befehl zweimal definiert, so gilt immer die letzte Defination.

FORTH befehle konnen auch zur Umsetzung dienen. Bei den meisten farbigen Computern dient ein
Zahlencode zur Bestimmung einer Farbe. :

Farbcode des Commodore 64: 0 = Schwarz

I = Weifd
2 = Rot

3 = Turkis
LS,

Wollen wir statt des umstandlichen Codes einfach die Farbe cingeben, kénnen wir dies durch die folgenden
Definationen erreichen:

: SCHWARZ 0; (RETURN)

: WEISS 1; RETURN)

: ROT 2; (RETURN)
: TURKIS 3 (RETURN)
usw,

Die Funktion ist sehr einfach: Nach Eingabe der Farbbezeichnung legt der entsprechende Befehl den dazu-
gehorigen Wert auf den Stack. -

Es ist auch moglich mit den Farben zu rechnen:

WEISS ROT + . (RETURN; 3 OK

Mir Hilfe eines PRINT Befehls konnen wir auch leicht eine Vokabel-Ubersetzung realisieren. Der PRINT
Befeh! besirzr in FORTH folgende Syntax: “text®.

LOMBULNONC




Elementare String-Befehle

Leider existiert in FORTH nur eine
kleiner Befehlssatz zu Stringverar-
beitung. Der FORTH-Kern enthilt je-
doch einige Worte fiir einfache Ein-
und Ausgaben von Strings (Texten).
die fiir viele Applikationen véllig aus-
reichen dirften.

CR

Dieser Befehl bewirkl auf dem Ausga-
begerit (normal Monitor) Zeilenvor-
schub und Wagenriicklauf.

121314 .. CR . (RETURN) 1413

12 OK

. “TRONIC. CR . ,VERLAG" (RE-
TURN) TRONIC

Verlag OK

SPACE

Ein SPACE-Zeichen wird ausgegeben
. LAPRIL® SPACE . MAI" (RETURN)
APRIL MAI OK

Spaces (nl -» empty)

Eine bestimmte Anzahl von SPACE-
Zeichen wird ausgegeben.

. JAPRIL" 4 SPACE . .MAI* (RE-
TURN) APRIL MAI OK

EMIT (¢ — empty)

Der ASCII-Charakter ¢ wird ausgege-
ben. In Basic lautet dieser Befehl
CHRE (x) .

65 EMIT (RETURN) A OK

66 EMIT (RETURN} B OK

EXPECT (adr n — emply)

Dieser Befehl entspricht in etwa dem
INFUT des Basic-Inierpreters. Ein
String mit ,n'-Zeichen wird von der
Tastatur erwartet und ab Adresse
.adr' abgespeichert. Ein RETURN
kann diese Prozedur beenden, auch
wenn die Anzahl .n" noch nicht er-
reicht sein sollte.

10066 11 EXPECT (RETURN)
COMPUTRONIC (RETURN) OK
TYPE (adr n — empty)

Dieser Befeh! gibt eine Zeichenkette.
die ab Adresse ,adr' gespeichert und
n'-Zeichen lang isl, auf dem Ausga-
begerét aus.

10606 11 TYPE (RETURN) COM-
PUTRONIC OK

COUNT (adrl — adr2 n)

Dieser Befehl erwartel eine Adresse
.adr 1° auf dem Stack und ermittelt
hieraus die Startadresse und die Zei-
chenzahl des Strings. Dies sind die
Angaben, die von Type erwartel wer-
den.

Die Anwendung dieses Wortes erfolgt
also ublicherweise in der Form

.adrl COUNT TYPE",

wobel als ,adrl' die Adresse des
COUNT-Bytes (Zeichenanzahl)
libergeben wird. Der eigentliche
Siring mufl dem COUNT-Byte folgen.
KEY {— ¢)

Dieser Befehl wartet auf eine beliebi-
ge Tastatureingabe und {ibergibt den
entsprechenden ASCII-Code auf den
Stack. Bet einigen Forth-Versionen
ist die RETURN-Taste zur Quittie-
rung erforderlich.

KEY . (RETURN)

A

65 OK

KEY KEY . . (RETURN)

AB

66 60 OK

KEY EMIT (RETURN)

D

D OK

Computronic




Aktuelles

eine echie Hitparade

kommt ohne sie aus:

Elektronische Klang-

effekte liebte schon
Rock-Vater Elvis, und seine
Nachfahren - von den Beat-
les bis zu Nina Hagen — feil-
ten eifrig an der Musik aus
Stromimpulsen. Auch so un-
gewdhnliche Téne wie etwa
das Geheul startender Raum-
schiffe in ,Star Wars* und
das Zischen von Science-fic-
tion-Strahlenwaffen  stam-
men aus dem Wunderland
der Elektronik.

Aufwendig und teuer ist
die  Erzeugung  solchen
Sounds in den Tonstudios
friherer Tage gewesen, Die
Mischpult-Regisseure fiirch-
ten nun die Konkurrenz des
Home-Computers. Der
macht's entschieden billiger.

Jeder, der mit dem Key-
board eines derartigen Geri-
tes umgehen kann, ist sein ei-
gener Toningenieur. Auf Ta-
stendruck lassen sich den

: Chips die unméglichsten Ge-

. rausche entlocken. Aber

. ‘ auch den Ohren genshme
' Tone und ganze Musikstiick-

: chen rieseln sanft aus dem

Mikrocomputer.

' - : ,Eine irre Sache“, findet
’ Ernst Huber. Der 17 Jahre
alte Schiiler aus Miinchen hat

i seinen Commodore 64 in ein

piepsendes, summendes und

klingendes Musikinstrument

verwandelt. Per Knopfdruck

wird der ,,Computer des Jah-

res 1983“ plétzlich zum Syn-
thesizer.

Das kann iibrigens jeder

. Mikrorechner. Nur der C 64

Computer konnen nicht nur
rechnen, zihlen und sortieren.

Die elektronischen Heinzel- macht’s besonders schon. In
- . . ) einem speziellen Bautell -
manHChen konnen Welt mehl‘. ‘ dem ,Sound Interface Device
. . . (SID)* — sind die Klangele-
MUSlk maChen Zum BelSplel. aellme tlaliggepadﬁ[.. %u dem
. : . . . ) 1Ip gehoren drel longene-
HElmcomplltel‘ Splelel‘l WIC ' . ratoren, mischbare Filter und
. . i sogenannte  Ringmodulato-
KlaVlel'e, Wwie Saxophone Oder ren als Fechniscljer Zusa[z.__
ie Schlagzeuge. Sie ans erhebliches Spertake
wie . . ganz er i
. . ; . . anrichten. Donner, Motorge-
spielen ein-und mehrstimmig — drsiin, Schisse und Detona-
. tionen von Sprengstoff horen

sich aber erst dann so richtig

nach Wunsch

Computronic
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" echt an, wenn eine Stereo-
Anlage mit dem Computer
verbunden wird. Mit einem
kiinstlichen Donner  hat
Ernst auf diese Weise sgine
grofie Schwester schon mal in
heiliosen Schrecken versetzt.
Aber auch weniger unfriedh-
che Gerdusche koénpen mit

der Tonerzeugung des C 64

hervorgebracht werden.

Das Programm ,Svnthi-
mat 64“ wandelt fir knapp
hundert Mark die Rechner-
Tastatur in ein Klavier um.
Zur Hardware-Ausriistung
sind neben dem -Computer
ein Diskettenlaufwerk und
ein Farbfernseher noétig.

Auf eine Diskette passen
256 Soundprogramme, dazu
neun vollstandige Lieder, die
sich jeweils mit den Sounds
kombinieren lassen. So sind
Begleitung und Melodiestim-
me unabhingig voneinander
zu spielen. Das wird auch auf
dem Bildschirm abgebildet.
Zwei verschiedene Tastatu-
ren tauchen auf dem Monitor
auf.

Das Keyboard des Home-
computers ist freilich nicht
fur Pianistenhidnde geschaf-
fen. Martha Argerich wirde
es bestimmt als Zumutung
von sich weisen, auf schiich-
ten Schreibmaschinentasten
ein Konzert zu geben. Profi-
musiker werden wohl kaum
auf ein echtes Klavier ver-

Beispiel fiir ein Musik-Programm |

16 S1 = 54272; FL = SI:
FH = SE+1:'W = §]+4;

zichten wollen. Doch Hobby-
Spieler und Einsteiger in die
Welt  des elektronischen
Klangs konnen sich iiber .ih-
ren Spar-Synthesizer freuen.

Und die Funktionen sind
vielfaltig, die ,,Synthimat®
der Elektronik entiockt. Bei-
spieisweise kann eine Melo-
die als Begleitmusik zu einem
Lied gewdhlt werden. Auf
Pruck einer bestimmten Ta-
stenfolge spielt das Pro-
gramm die Tonleiter rauf
und runter. Oder schweben-
de Tone aus den Oszillatoren
gaukeln eine Streicherbeglei-
tung vor. Auch Akkorde

klingen aus dem zum Musik-
instrument erkorenen Com-
“puter.

Jede Taste,

die Dberihrt

Ne—

Aktuelles

Profil der Tone

wird, wird auf dem Key-
board-Schema des  Bild-
schirms angezeigt — wie bei
einem Klavier, das von Geist-
erhand spielt.

Besonders einfach ist es,
den ZX Spectrum als tdnen-
des Gerit, das die Tonleiter
auswendig weil}, einzusetzen.
Dazu wird die ,BEEP“-Taste
benutzt. Die Noten miissen
zuvoer in Zahlen codiert wer-
den. Dann lauft ein selbst
programmiertes Musikstiick
ab. So bedeutet etwa 1,0 die
Tonlage eines C. Die Eins
legt die Lange des Tones und
die zweite Zahl die Hohe
fest. Fiir eine Sekunde lang
klingt ein C auf. Aber erst
mit einem Verstdrker sind die
Musikstiicke in angenehmer

Erst auf einem Os-
zillographen wer-
den die Hiillkur-
ven der Tone, die
von einem Com-
puter erzengt wer-
den, sichtbar. Sie
sind fiir die Klang-
farbe der Tone
verantwortlich. Je
nach Wahl der
Hillkurve klingt
der Ton scharf,
rauh oder weich

1. Definition der Registeradressen

A=SI+5:H=S8+6L =58I+24

20POKEL, 15

2. Volle Lautstarke

30 POKE A, 16+ 9

3. Anschlag

40 POKERH, 4* 16 + 4

4. Halten und Ausklingen

5¢ POKE FH, 29: POKE FL, 69

5. Hi und Lo Byte der Frequenz, hier fir den Kammerton
A Fitr andere Téne sind die beiden Werte aus der Tabelle
im Anhang P zu entnehmen..

60 POKE W, 17

6. Wellenform. Mul} immer als letztes eingestellt werden,
da das niedrigste Bit in diesem Register den Tongenerator

ein- bzw, ausschaltet.

70 FORT = 1TOS000:NEXT

7. Schleife zur Einstellung der Tondauer.

30 POKE W, 0:POKE A, 0:
POKEH, 0

8. Ausschalten von Wellenform- und Hilllkurvenein-

stellungen. ) :

Mit freundlicher Genehmigung : Magazin "Hobby - Technik”

Lautstdrke vernehmbar.

Mit einem mafgeschnei-
derten Programm tut der
Spectrum auch mal so, als sei
er ein Klavier.

Der lockere Umgang mit
Musik falit kaum einem
Computer schwer,

Aber wie kommt es dazu,
daB diese elektronischen Ap-
parate iiberhaupt zu Kompo-
nisten und Solisten werden
konnen? Dne Elektrotechnik
macht sich zunutze, daB je-
der Ton — egal ob ein musi-
kalischer oder sonsi einer —
aus Frequenzen besteht. Fir
das Ohr des Menschen 1st ein
Schwingungsbereich von 20
bis 15 000 Hertz harbar, Der
Computer produziert einfach
Frequenzen. Aber noch an-
dere Dinge kennzeichnen
Téne. Wenn zum Beispiel
eine Gitarrensaiie angeschla-
gen wird, entsteht ein Ton,
der erst laut und dann immer
leiser wird. Die Anstiegszeit
und die Abklingzeit beschrei-
ben den charakieristischen
Verlauf einer . Hiillkurve®,
die sozusagen das Profil ei-
nes Tones umreilit.

Diese FEigenheiten eines
Klangs kénnen mit Fileer und
Verstdrker nachgeahmt wer-
den. 1m Computer sind
Hillkurvengeneratoren  ein-
gebaut, die diesen Vorgang
steuern. Aufllerdem produ-
ziert der Computer Tone, de-
ren Schwingungskurven wie
Rechtecke, Sdgezahne und
Dreiecke aussehen. Sie klin-
gen scharf, rauh oder weich.
Und der Computer mischt
sie. Erst ihre Mischung ergibt
einen originalgetreven Ton.
Ein Synthesizer lalt pro-
grammgesieuert neben dem
Grundton die entsprechen-
den Obertone. die den Cha-
rakier eines  bestimmiten
Klangs ausmachen, im richti-
gen Moment und mit der
richtigen Starke los. So ist es
theoretisch moglich, alle exi-
stierenden Tone nachzuma-
chen ~ auch mit einem Ho-
mecomputer. Bel Beethovens
Neunte mufll er alierdings
passen. Michael Dorfler




—_ZX Spectium e

» Defender «

Vernichten Sie die Invasoren

Fiir ZX-Spectrum 48 K

Sie sind mit Threm Raumschiff im
Weltraum stationiert um eine Inva-
sion der .Gologs™ abzuwehren. Die
Gologinvasoren greifen mit drei ver-
schiedenen Raumschifftypen an. Mit
ihren .Jigern", mil .Rakelen” und
mit .Lander™

Wihrend der Spielphase stehen th-
nen 3 Raumschiffe zur Verfigurss.
Werden Thre Schiffe von den Gologs
geramml, oder erreicht ein Lander-
fahrzeug der Invasoren den linken
Bildschirmrand, haben Sie verloren.
Fir jede Rakete oder jeden Jiger der
Gologs, die den Bildschirmrand errei-
chen, gibt es Punktabzige. =
Neu gestartet werden kann mit ciner
beliebigen Taste!

FEM DEFEHDER
LET har=H
GO TO 9866 ,
BORDER @: FHFER G BRIGHT 1: IME ¥: CLS
VET ze=@: |LET r=11: |ET zrbhiff=3
FRIHT #@ AT 1.0 YSCHIFFE=" jaeki & AT |, {2 "HEC=2Y jhee
PET w=THT O RMHDER 1
IF w=t1 THEH 0O TO {46
=EACOTF = THEM 20 TO 2EAH
TF we= THEM G0 T ZS6EEG
LET a=THT CRMDE=GEY: [ ET k=9
FET at=z: LET Plesmba: |LET wmTHT o RRHOES
LET b=l=1 [F |le=f THEH G0 70O 2EGE
S8 LET ama+i ozl AW 2028 Dl e Bl 5010
48 FREIHT AT al ki ":AT a.ke THE S BRIGHT 1o
TE THT CRMDFRE 12 THEH G0 =0 2606
AL BHE SAG
PG T 113
2AG LET a=THT CRMDER] v LFT b=Ea
PIACLET atlma: | ET Wl=k
28 LET B=kh-2
IF kei=1 FHD a=c THER LET peome: [FT pes@: G0 OSUE 1RER: LET schiff=s
=1 PRIMT #0587 1.9 "E0HTIFFE="iachifs: IF zckiff=0 THEH G0 TO ZRGR

R B A TN I ]

L3 e e L
=

o R

o BNy SR o |

= T

)

TF bl THER HET sewmee-~i FRTFHT AT 2. b "AT at bl e G0 TO

FEIMT AT al. kl:"  "iHlT a kg THE &0 BRIGHT 15 0 ek
IF THT ¢ REHOER D=2 THEM G SHF SEG =
R A I BT 1
AEECODTO MG
A LET asIHT RGN
LET is=THT @RI !
TEF asi THEM [ ET
TF add THEH LET w=
TR a=i THEM G0 TN 216
PET #1=a: LET |al=k
LET b=h—1
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/X Spectrum

A5E TF kel ARG awme THEM LET pomoc LET ee=@: G0 SUR TAEE: LET schiff==z
Prafe-1c PRIHT #E: AT 1.0 MEIHIFFE=" i sclié s IR zcbif =0 THEM G0 T Eﬂﬁﬁ
FEEOIF kel THEW  LFET se=ec-D: FREINT AT a2kt "SAT al.ki:" R LU R

LET amasaw

TE am=i THMEM FRIMT AT ai. k1Y o0 TN B1A
FRTHT AT ad k" DGET A ke THV T BRTGHT L7 e
TF OTHT ¢ RHEEE a4 =d THER G0 SHER 2EE

(N ’Iﬁ"nﬂr

o | IR T
THIF %“” " TH&L (8K fHH A
T AT =1om: " " lT e B THE P BRTGHT 1 e Y

CTHEF At AR e

17 PRy e e DAL THE & BRIGHT 1Ok B BEER B8R, 168 |

TPIRER 14T A e Fe e
umg T ‘IF"|‘J FET prommma s LET
W R 2 M Mo AT FEA

BREY OWER L0 S0 B BEER

UTOSEIER LG LFT s o

CEEEL 18
Hhy o PRIMT #E

E!ut rafh.i

BEERE A0S, 16

I ot R AR E 11
; THFU PET powse: EF[ pemf GOOSUE 1A LET schiff=echiff-1:
T B ECHIFFE=" techifd: TF sckhiff=0 THEM GOTO 266

ﬂ-{ur BT Bepes THE 7o BRIGHT 1
FOR LsE TOOF PRTET AT Boopes THIE 1
| ERTHT AT Prope THE F0 BRIGHT 10 9w
CEOE w1 700 MERT 1

FOR i=t TR 7 FOR T=p T07

SR

["‘1'”""4
1 Mt BERT A
=EEF LARE . TE: BEER BT, 1

o

Bk

A
[ RERT 4 .
CRT Rk e feOETIR T=T T R OSTER -1 RPRINT AT poskes THEK 1

EEE L e A FOR Ts1 T S PRTIMT BT pocpe:s THE &0 W HERET 1
vm N RETL R

FEER AT 18 HEET 4
_ <t THFH FEIHT FT 1
*-ulu*”f FRTET "y s

e

P "Eekade alle Jasder =ivd
A L=t Fnul1ﬁ kPPQiChﬁ”i T

' T 131,68 e Treaseren =il Gelawdet s FPRIMNT "D mast "oz
f iy ]I "'_ o ' "yl

TLRE TR fHFH | ET sy

- ! | | {g.F, Ti '}T 1 I. |l" E ”‘I, | & | 2 F:‘I‘“" i i ,....r__. e r“';s"-[!-’-‘-- L
R TE THEEY S THER 50 T
EEROTE TR U THER L T 24T .

Sl T s LFET e Hat micl Nedrent e Bafitoaern, His T Fascketenmal

A% PRINT BT 168
SASE FOE =1 TOOLEH %
SUER PRIMT o0 BEFE GRS, 30 0 HEMT {
PR ST |
Frs =1 T 1% BEAG a%c FOR Lsf TOOF: READ 2 FOKE SR atel, o HENT
T
FEATED Pat B Sd L 0E L AT BT TRATE L TR S
1B DETR URLAL ARG ETH F4T LR, PSS B TH 111666

1
RS
=

Compuitranic

Cweepss THE 10 BRIGHT Qg AT Poklope: THE 15 BRIGHT 1.7
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S50 BATA *et w5 RTH GEm EE] L BTH BRae T (1] BTH BOEE]R1E, 2%, ETH 11111816
BTH EEARL 111

1R BETA vA" 15
1 RTH 1111 G
S A DETA Vet
CEISA BHTA U6

'7_5?HIETH THTLASAG BT AT @EReE, 255 BIH a1m1i111

CEEELCETH G111t =
;FTH MiHH1M]H.JH.g¢
s

TER [T &l

178 !JHH! Ml R
Tl DfETE I VT A ST U v, I e _
S DT a2 BTR BRI eE e, B TH H1111u11 BIH B1161111 . BIH Bamal 111 BTN
Hﬁﬂn]1H1.HIH ' y°
ﬁ”ﬁu pHFH o

.;?H.HTH 1111”11@]91“ t11eaEiia, 81ty 1106

FODETA "TY L RTH DEERARAEE BT 118 ARE, BRTH RRTAEIAR, 2. BIH GREi 1111 . BTH
1;1}ﬁru uluuf|!f. VTR BT Tt .
DETH w12 R T1AET&AE] L RTH CLREEERE . RTH 18R11RIE BTN 18111118, B1H
A O O O T A I T T = T B A A & 15T
H FEATE T BTE B D BT ARRL L0 RN AE@EE @ L 8T acdelol 1 BIN M
ﬁﬁsﬁ =N H1ir”ﬂl? FTH AR, 1P
"243 ATH "' R P11 e B BTH LA L@, BT LEEE0nc, 1. 1. 3.01
WA RORDER 1 FPREFER L THE T MR
GOORRTHETOAT AT TR S RETEMT L0 FLASM L " DEFERDER
G FRTHT

LEFT =t
Aie Tyneas
Y N R R =
[T ot
TR0 SIS SEEn
[ET et="Dor laedgrn
COOSHE SEmEn
LET cf='Den Faketen  eed
R B R e

TET eh="Und der L avclesm e

H!'IU AL .
!ET “F»l 1ﬁh+ iy Lavder den Linken  Bildschirmeand g0 bast oo o

R e ] 1.

edies 15 ]

el d e Banem iaeter e dm Mellraos Shationiept
AEalmig ke

far e ifey mits 2 Yeroohdedenen Fagmackhifftuben an!

LP[ “¢“”h
T Iu"
! ;ﬂ e SR T ]

EET et

Seiel dst 2l Beencet wenn alle drei deiner Jaeder BkD
=2 ammf Lo eden ™

cele Bl FdEtJEele Jdaeasr der cdan Bildsckiemea
g Fombeol sl a”

MJHH FFTHT SULMETTER O MTT O TRGFHTETHER TRSTE®

St TE TRERYS="" TMER G0 TO 9416

Gdis BEERF 5L 1H _ ‘
Q470 LS PRTHT YSTEHFRTASTEN: " PRINT "asHark"

QAT R THT VwsRonber ! '

PreTET P f] gt

PRIHET f Zum Starten Tazte Droechkaen!

TF THEE &= THEM GO TO Sdem

ffem s PRTHT AT 11,11 FLA=SH 1 "YIEL GLEIEDE B
FOR 4=1 T0O 25 EEEP L MERT 4 LS s O T 5
WA FRETHT o FOR i T LEM E

SETE FRTHT e®0 1 b REEF A, 26041 0 RERT i

AR RETHRE
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Lui der Wurm

Sie sind Gértner und missen . Lui den
Wunderwurm®. der Sie schon seil ge-
raumer Zeit drgert, vernichten. Lul
aber ist gerissen. Er versteckt sich
hinter einer Mauer, wo Sie ihn nicht
sehen kénnen. Es bleibt Thnen also
garnichis weiter tibrig. als die Mauer
mitiels ciner Laserpistole einzuschie-
Ren. Erst jetzt kénnen Sie Lui schen

Lui der Wurm

/X Spectrum

und naturiich will er solorl ausreifien.
Sie durfen jetzt aber aul keinen Fall
einfach schielen. Denn - treffen Sie
Lui nicht am Wurmende. sondern in
der Mitte oder auch am vorderen Teil,
dann wird er bel jedem 2. Fehlschul3
linger! Also aulgepalit! Sie miissén
ihre Schitsse goeielt auf Luis Wur-
mende selzen, um ihn zu vernichten!

1 REM G
o RRIGHT

-
o

; =
2 REM . dens
2BER |
4 PRIMT
5 OTHEPLT
FH SLIE RESAE
THFLIT "mdate
TE 141 08 1
0 AN i 4ﬁMH
IF PEEE 27
¥ PFEEE
TF FEER 2
IF PEEK tf”.

- TF FEEE
FUOKE 23535

BEER LR, 26

LET r=#+'THI RS
LET btk 140 =@ e 14 o
LET C“L+1ft£“1}*1*ht"
LET ol a+22480 k=10 0=
FRIMT AT df b+30240 =

1

b Grasfe
ﬂtﬁfhlubﬂ

YR AU

Sie e

EH CL=

e

THEH

ORI N B -\'

=t

[Tebal

G puk ek
RPN Py
[RRERRTRE R S

}ﬁ TR

MEMAT

=109 THER
11 5

AN RN

Fo 40— LR

i

R GE 00

a3 o)

IR COGE

Computronic

AR AR B AR AL

"Epdelanleitng?

W 11 -|"+|HJ--|’ b [fll"' i“'.
GOTn S

THEM L
1’ THEH L.
1% THEH F
172 THER  LF

]

ZOREEMSE Coa =

Hockb amb 48

Spielanieituna”
it

1LRE
FALISE &: IF IMKEY®="]" TH

il

G
a0
G
Ll

SR
SR
SLIE
SHE

"r;rr'n"
—~f — — -
Wl oo

i i
b By RTURI
00
P RN R
B IR R R ]
s BN ]

_T's
it
e e

e NN
[ S A S

X
=

bR

-1

1
Tk % AMD HOT ATTRE (el b+2280ec=—1 130, h)=104

HE THEM

FRIMT AT .o "B

T LET a=a+ek: LET h=kh+tes

7E O FT whoek+2F0 a=1 0~2F0 a3 0 [ET ez=gs+28 b=] 28 h=31 0

art oo T 1A
799 REM £2Anfant der Unberpeosramme i
SEEE LET g=o+1$d a=0 -1 a=22 0
EROS LET f=f+1t f=@i-1fif=12"7
SBRGY REERP 1.0 ' ' N
BE16 PRIMT  PAFER SGAT £L8:" "GAT G,01:% VAT £.08 - [ T STTRE
SEZE LET fl=¢: LET 21=9 :
299 PETLRH .
10 LET b=l oz =55 LET {=0021—f 2R 16
2105 LET Rl=192-0afs
2118 PLOT S9,19: DREAM  OVER Tikoi: FLOT 196,19 DRAW  OVER 1:-kl. i
G115 FR w=1 70 1@: BEER 662 .40 HEXT =
s PLOT S9.19%: DREAM OVER f:bko i FLOT 128,19 DRAW OVER 1i-hi,i
21RE IF HTTE ’+ #o=184 THEHM  PRINT AT .2 " GO TOD 2158
S146 IF ATTR ¢©F.a0=120 AND CODE SCREEMS «f . @w=i THEN GO SUR 8288 EETUR
H
=150 LET =i+l
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IF i=32 THEH LET hwhw€:= LET k=k+1: LET =@

IF k»18 THEH LET b=b+es: LET k=k-1

CPRIHMT  IMK 9 PAPER B AT 21.13:k: PAFER 73" "

FETIIFRH

IF off bet32%0 gam=1 00028 OR b »3 THEW  RETURH

EOR =@ TO ~28 STEF -1 BORDER @: BEEF ,81.x: BORDER 7: HEXT x
PPIHT AT ol bt 32% gsm-1 302" "

LET b=b+es: LET k=k-1

00 G000 0 00 3000

Ta TS Ped Tl M3 TR Tl P ) s b s

T B Rt IS TR R T i Y
PR SR A DS

= FRIMT  THK % PRFER BGRT 21.1%:k: PAPER 73" 1
2Rde TF k=1 THEM GO TO 23266

RETLIRH

LET n=FH o3

CLE ¢ GO SHE Sdi

DATH 1.3, .13, 1,5, .30
1
il

20 20 00
Ay R D D

er ['iiFiTFI,,1:1‘.,].-1“‘..,1.-.5:_' -
P DATA . 1.2..1.+.4, lgud_m

FRINT HT 5.5 FLHEH 1 "Herw1ichken 41HHlFHHH£Ch coG SR 5450
BETHT BT L@, 8 "0 kast in "ind " Sec. Sewsnnen”
f0 SLE =488 -
PPIHT AT 12,5 eit i " Yims " Sen, V"GPEEK ZATVET M. Etufe!
TF nam AMD PFF! ; “:f}=1 THEM G0 SUE 2568
FRIWMT HT 15_@-”?%1 Taztendruck Sshbz weiter": FALUSE & RUMY
RESTORE 2216
Frag =1 TO 12: BEAD «.7: BEEF w.z: MERT =
5 RETUFH
BEAR PRINT "Du ba=t Hdis aswe Bestzeitt s BEEFR 1.1
SRS OTHPOT Yelame U0 LTHE mdE
;::F:",E“fl ’F[ pi = rnr:}Ji"” Yo A ET mdhs fl’;EEll 1 T‘lul S
TOENR wemEaTER T RATES 0 POKE e CODE mS] - 2EEET D HERT
o LET . ‘
a LET =i !
A POEE 2aTER. P FOEE 2EVRT RS
FOKE *37eF. 1
A RRTHT AT L7 8" T et Do osie ahsawen™
A THPLIT Yilasaein' %
4 IF a$="ia" THEM SAVE "Moerm?i" LTHE 1
A RETIRH
A REP fESe i e lan e tonadtk
A FRTHT "Folaendss Peoblep !
20 PREIMHT "SHie s=ind Gasetner il mosssen i eden Bormedsragem wernickhhe

a0 R0

0
A ETUN T IO i B RS

L RN i e SN B CRRE R AN
U A T Rk e R e IR T R B N v

D0 o0 0 o
o
Sy

I
)

1 . .

SEIEA PRINT "Froversherbt ik aber Binher eimer Maver,Sie musszen Jets

t. wgetat die Maner sinzchisszen,  oamit Sie Lod ezt sinmal =z el

7 bl campnen

mEd PRIHT "Aksee Sie 4lhr*hn ant keimen Fal Lo wito deanf losssidesdro des

v A abbvedl Lond oAl ls E Sk 1Ly el Glaesl Laersmer, "

Sef0 PEINT "kokoennen 2ie Lul Aok kerren, wErn Sie sein LETZTES G isd
e ey,

SEER PRIFET "Bz oaild alee oo 7w o

i das sickhbbare Glisd oas Lebrhe

?ynn#llllnlnw:nlli
Jw*t ok aunf Fet

.hﬁu Frl=E @3 - :
AL s PRIHT "Tastern: " Uiopslinkeseechte Ve s and S nnher O sk ps

i e

R THT ”HI mor Wieels erwst D0 g eeat einmal o mo owiel Mase b
g einschie SRR S Lrd sdrey o dﬁ"lnulr|!i|!nﬁnnll'L

A FHLISE H FE T ek

e ETOR

939 REM EFFAnf e cer Fndarasrot ie ek

ARG RESTORE 90AHE: FOR ws=idd T 145 READ pdic FOF o=@t TOO7: REAR 2 L

1

Ty
wm@rm
L
R

EER gAY K

N
IS
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ZX Spectrum

LER CHRE wbw 7o
ST DRTRA e 2
c DATH L.
1 DETR L

FOATE v,
GETA L. 24

Ltand . EAT LA CRTE BIETIE10 . mR,
FOREM O ddEFEinleeen e AR ancswesdtas foer edie MWardaklend il
W RFAD ab.eoaelk esayarlam a0k

PATH S5 08, -1, -1 1810 1%, 15 .8, 14

AP DT BB FOR o w=1 T A RERD 9.0z DR .
g BESTORE @@i45: FLOT 2558 FOR w=1 T0O &

HE=T
AL

R
CCTR

A DT o
T oA RTER S

S I R A I v A I I 1 BT O
FiR a=t -

T 17 =2TER 2
BET
CPRTHT
PRINT

FPRINT

HE ST o
HERT o

< HEHET s B

{Ta R :
' I

T =

(R

P OPRIHT  PAPER AT €080 AT foos e
BOFOR w=1 T e LFT el s A REET
A FRTHT AT 1= V8 Tl msss oy '

BRETHT  PRAPER 6 o
o |...E T
N M N | PO
GO LET me
SAE FOR T e |
S P EE R R e TR
=l 1 BERR 1L 1E
FETLiFH
S PR THT

¢ FEFE

] ot B R o S S S S S

et

Cornputronic

[0 =1 e

P Lt isknc Ton
e

AR e

o :_3:_:;

PAFER SiAT Wi

R

1
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e e
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Alternativer Zeichensatz

Haben Sie schon einmal mit dem Ge-
danken gespielt. auf IThrem ZX Spec-
trum mit einem anderen Zeichensatz
zu arbeilen? Wir {inden beispiclswei-
se die Kleinbuchstahen von Sinclair
nicht besonders schén und waren be-
geistert, als wir im Handbuch lasen,
wie einfach es ist, einen alternativen
Zeichensatz einzuschalten: in  die
Systemvariable: CHARS (Speicher-
stellen 23606 und 23607} braucht nur
die Adresse des neuen Zeichensatzes
gepoked werden. Tloch zuvor miissen
in muthsamer Tipparheit dic neuen
Zeichen definiert werden.

Der ZX Specltrum-Zeichensatz, der
im ROM gespeichert ist. umfafit alle
Zeichen mit den ASCII-Codes 32

SPECTRUM

.FOR

YOUNG CHILDREN

COLOURFUL FUN EDUCATIONAL GAMES FOR 2to 8 YR OLDS
WITH SUPERB GRAPHICS. SOUND AND ANIMATION

(Space) bis 127 (Copyright-Symbol)
und ist 1024 Bytes lang. Jedes Zeichen
istin einer Matrix von 8 x 8 Bits. d. h.
in & Bytes. definiert. Vor dem ersten
Zeichen (Space) befinden sich 256
Bytes mit dem Inhalt 255. Wollen wir
cinen eigenen Zeichensatz benuizen,
missen wir ihn im RAM ablegen und
darauf achten. "dall er den gleichen
Aufbau hat wie der Original-Zeichen-
satz. :

Das abgedruckte Programm veran-
schaulichl. wie in DATA-Statements
ein Zeichensatz definiert wird. der zur
Darstellung von Schreibschrift be-
nuizt werden kann. An Stelle der De-
zimalwerle kdénnen Sie auch, wie im
Handbuch zur Definition der User
Defined Graphics™ dargestellt. Dual-

i

| SHAPE SORTER 1548k 525
3 anmated pragrammes to aid shape
recognition observation and s1ze sorting.

!COUNTING

Altern. Zeichensatz

zahlen mit der BIN-Funkiion einge-
ben und dadurch das Bitmuster der

Zeichen verdeutlichen. Die neuen
Zeichen  werden  oberhalb  von
RAMTOP gespeichert, so dal} sie vor
dem Uberschreiben durch Basic-Pro-
gram geschitzt sind. Das Programm
iduft auf der 16K- und der 48K-
Version des Spectrums und legt den
Zeichensalz so ab, dal auch noch die
.User Defined Graphics” benutzt
werden kénnern. )
Dic Maoglichkeil. mit dem Spectrum
Schreibschrift darzustellen. ist sicher
nur eine reizvolle Spielerei. Doch Sie
konnen ja jederzeit zwischen dem ei-
genen und dem originalen Zeichen-
satz durch enisprechende POKE-Be-
fehle umschalten.

16748k 5.25 .
V4 grades programmes geod as a lirs Lrr e T
A
y intraduction to numbers e
9
et .
ALPHABET thk or 49k 525 - .
Full screen picturas for each letter, H HH
Dwith an option to present lower case -
=
d o
ADDING & SUBTRACTING p—
16748k 525 R
S ammated porogrammeas introducing adang
and subtracting
' OUR FIRST TAPE
PATH FINDER L6/ 48k 595 £ ,

RETURN. T
4 Compellhng graded games nased on mazes 1o develop planning and Fg,f_g—‘gr"“""—
Horward thinking. A different puzzle every time on each programme, ';;'YOUJQ;NIM'

T DELAY
s THAL couro
Each of the programmes appeals to children over a wide age range

USING THIS SPEC

il

SOFTWARE

& DURHAM ROAD. LONDON N2 Q0T

Nt go 0 e [liEEatt

ko Sk sk sk ok sk sk sk sk sk sk ok ok ok sk sk skosk ok
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: AHREM Prosramn zum Erstellen
s alternat ieen
Fejrhensatmes o 1EED M, M. Scholr
TR REM RRM i O]
2ROTF OREER 2
A G T 44
2@ NLEAR A14RT 0 LET chaprsildan
43 REM Feilickencatr Taden
4% L= FRIMT BT LA EG "Mewer feichensatz wicd Seladen. L tBitte wart
e, s POKE ZRebE, 250 -
MR Aar T mhae+sS5 0 FORKE ﬁ;@= HE ST
: 2

5555 THEM  CLEAR 62523 LET char=6468

6& ﬁwchar+hﬁt T char+1823 STEF
Ak PREIWMT 2%

T
B N ]

¥ J H=E T T REFD 2 FORE w.oa: HEXT 4
Py ] i

— T Ta T LD i
= % —d i f

ST T
=
g
Y

i

FRINT TAE 7:"Bedienundeanleitund; OVER

e
[

i ke wir: " POKE 22ERT7.E6R: PRINT "POKE 236
"W1T.IHF {rhap s B2EE s FRIMT AT 5.8 "Das lisfer
e ok SET TLE: s G0 SR 286 ‘ '
120 SEIWNT BT L1068 "Mt d»m N RMEE PREET.ER: PRIMT " POKE 23687
SRR PIKEE PRRRT. IHI :uh:r"‘ 1 .“ i der normale Feichenzatz
wieder eindsschaltet: " POKE ?' ¥ GOSURE =@ FOKE 22807, THT Cchars

O At &

FETHT AT
UG THT F|1F 2
f. I!'IIIFH rhEy N E T

ey

d

FEE
o BPRTHT HT 15068
CRA PRIMNT "RAMT P
ST RR FPRTMT sy
148 PREIMT #80HT .6
+ THE "-“IHHh 3
BEA Y

156 FOR

Eﬁ@

Erp. e Mo PUHE 2367
£ PRIMT "auf " PUKE 23
Fod

=i Zich
iﬂhvrffﬁ
e A s
AT Iltl"

(SN]SR

FFIHT -T-2-1"2 4 A
FHPF SUEAT . S0 PRIMT #B5
AT THT frh:r*f=5'= FRIMWNT

Ty e

CHRES v HERT

e PkIHT
FF[HWH

RPEM e i ey e Ak
METH " " 3R H,H H [ H.H
DRTH “'”Jlm;_J 1w CLE LB B
GIHTH e A o i
ETH "4t 5
PsHTH "%" 8, 1%
[HTH M e e e
DETH e L
AT S LN R
. BATH "o ,d =
j1nm PETH =,
TR DETH " B 28
1126 NAETAE "l
149 DAETH " YRR
1146 DETH "= @ @08, 0
|1HH DAETH VMR,
3 DRTH L2 &
PRTH A" 2
FETH "L

P TE et

el
)

Rl a TR N vl ol B K 1

if 71_!'

T
i

[}
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DATH Y2 RR . 4,3, Th-?“ H-ﬁ
BHETHA ”8";2';2:,,
DETH vav 2, 2e L E
DETE e W-H-ih-ﬂ A, :
LATEH ", ﬂ.?h.n.m 1h._J
DHTA o064, 1m,;”-
DRTH 1 E
DETH "800
[EHTH vFn
DIRTH vian
ATH A"
CATH "R
DHTE o, 15
TG HTH LY LEE,
mEG DERTH TEY.
25 DATH MFY
MR DHTH "GY
1

2 e 1 : ;
it IR IR B TR B A

£33 Uy,

e

Ty ] 'E..‘ B s B
3]

ew
it

BDAHTE "HY 1T
d=E3 ETH TN F

1450 [ATH Y, el
1ddit DATH YV, 16
1458 DETHE YL 152,
T4 DETR Ype
1TaF@A DETH AR
1 !"" H

0 'f' ) | IIFlll P --
1“ﬁn PRTRHR "0 2d, 360
1518 DRTAH "R LR, TR
1520 DATH "Lt 120
A ODETR T

CETH B
-' LIE“:_‘I [:H {;’“I |ll|1'li| ;
15EE DRTH "B .r
A DRTE e

[aHTH My, o
DRTH "E" .t
lHTH “r“.
[HT A
Lo TH
[HTH
: FETHA
T DHTH
LEen DATH
TETH DATH
TERR DATH
1e360 ETH
170 DRTH
171E PETE
1720 DETH

! o

n

e ffHTH “! "
,]:71' f,’, {.H v o

'“u '
f'”f“’f;t".:[‘, f':r:_r

ey ,,;;"‘.;” .
fT .'l

ZX Spectrum
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WILDG

Looks Like an IBM™
Works Like an Apple”

[

g i
To a land where fruit and flowers J reign

supreme, comes the awesome power of the
‘Wildcat to challenge their supremacy.

Wildcat is a sleek styled mobile computer
designed for your vehicle, boat or aircraft. It
_looks like an IBM PC™ and is fully software
compatible with the Apple I™ product line at a

list price that would put a smile on the face of the -

most frugal computer buyer.

But price isn't everything. All those features that
would cost you hundreds

of dollars extra from our

competitors, come

standard with Wildcat.

Let’'s compare some
. of these features:

*Computer plus one disk drive

Warning: This equipment is exempt from comptiance with FCC - testing
reguirements pursuant t¢ 47 CFR 15.801 (c) (1)

Oparation of this equipment in a residential area may cause interference.

. Game port _ 2

" Composite video ‘1 8TD

Apple lle  Wildcat

Detachable keyboard : - §TD
Full numeric key pad - ion STD |
Full functions keys : 41 .
Built in disk controller . STD
Parallel printer port STD
RS 232 serial port . - , STD

RGB video out ' pti STD

RF video for TV = - o i 8TD
CPIM _ i STD
Hi Res graphics (6 cotor) STD STD -
Low Res graphics (16 color)| STD STD
64KB memory ) STD STD
Half high disk drives - "No - STD
Converters for vehicles, i
boats, and aircraft ‘No
Aluminum carrylng case No
List price $1940*

Option
Option
$1099.00*

For more information on the all new Wildcat, see
your local computer dealer or call or write:

COMPUTER AND
PERIPHERAL PRODUCTS
1530 S. Sinclair

Anaheim, CA 928086
(714) 978-9820

IBM is 1he registered tragemark of International Business Machines Corp
Apple is the registered trademark of Apple Computer. Ine.’

“Apple H is the trademark of -Apple Computer, Inc.

CIRCLE 181 ON READER SERVICE CARD -




S

Autostart
bendtigte Hardware: CBM- 64 & Floppy
VC 1541
Mit diesem Programm koénnen Program-
me auf Diskette in Autostart-Programme
umgewandelt werden, die nach dem La-
den automatisch starten.
Das Programm erzeugl auf der Diskette
einen Programmfilm mit der Bezeich-
nung ,AUTO NAME®“, welches mit
LOAD JAUTO NAME", 8,1 zu laden ist
und dann automatisch startet. Die Anfii-
gung eines ,,,1* hinter dem LOAD-Befchl
ist wichtig, da das Programm absolut ge-
laden werden mufl. Autostart 186t sich
dbrigens gut zum Listschutz verwenden,
indem man dem Anfang des Programms
O POKE 788,52:770,148:771,227
i REM
29 POKES3280 .5:POKES3231,5
38
48
58
(27 4]
Ta
79
382
198
183
112
128@
139
1489
i5a
162
179
128
508
528
325
338
548
558
oSG8
S7e
588
599
Taa
718
Tee
738
748
=1

PRINT"DER DISKETTE
FRIMNT"H® Z2U LADEM, "

INPUTNS

GOSUES@eR
OPENL, 8,8, 0 " +Mg+"

PRINT"PROGRAMM, DOAS
PRIMNT"GELADEM WIRDO. "
PRINTTAB(30 " EESRE TURM"

OFPEN2 .8, 1."ATAUTO "+RE+"
FRINTH2 ,CHR% (368 )CHR% (23
PRIMTH#2 .CHR$¢( 128 CHRF 3 )

PRIMNTHZ ,CHR%(D

PRINTHE ,A%; :GOTOSE0
PRIMNTHZ .AFICLOSERZ
GusuUB38va

PRIMT" ; g
GETAS%: IFAS="J"THENRUMN
IFAE="N"THENSYSE647382
GOTOV38 - '

IFLENCNSE) Y 1IBTHEMNPRIMT " MAME ZU LANG (MAX.
OFENM1,8,8,"@: "+MN$+" ,P . R"

YOI BASIC-AMNFANG A"

POKELISS ,8:WAITI198, 1 tPOKELQE B RUN

FORK=8BEBTOSR7:PRINTHEZ ,CHRF(PEEK ()22} tMNEXT
FORX=828TO8835:iPRINTHZ ,CHRE (32> s NEXT
FORA=83ETOS3: READAI PR INTHZ ,CHREC(A ) 1 MNEY
FORX=331TOZ2B847:FRINTHZ .CHRE (32 i NEXT

GETH1 ASIAE=LEFTE(ASICHRSE (A, 11 IFSTC B THEMNTOA

hinzufigt. Diese Zeile verriegelt die
RUN/STOP und RESTORE-Taste und
veranlalBt den C-64 dazu, in den START-
Zustand zurlickzuspringen.

Durch den Zusatz ', 1 beim LOAD-Befehl
wird das Programm .AUTO NAME" ab
der Adresse 804 geladen. Dadurch wird
die Adresse der INPUT-Routine des In-
terpreters (804,805) verindert. Sie zeigt
nun auf ein kleines Maschinenprogramm
im Tastaturpuffer.

Nach dem Beenden des Ladevorgangs
springt der Interpreter nun zu dem Ma-
schinenprogramm im Tastaturpuffer,
anstatt zur normalen Interpreterroutine.

kxx AUTO START ®kx%

PRIMT".iBBERERRRRb: xx ALUTO START ##x%"
PRINT"XMRBBGICC)E 1334 BY LIPPE ENTERPRISES®
PRINT"¥DEID IESES PROGRAMM WAMDELT EIN PROGRAMM AUF " ;
IN EIMN AUTOSTART PROGRAMM" )
PRINT"UM, ES IST NACHHER MIT MLOAG"CHR$:34)"AUTO MAME"CHRE(I4)",8, 1"}

PRINT"MMMR ITTE GEBEN SIE JETZT DEN FILEMAMER E 1Mz *

16 .ZEICHEN

Autostart

Das MC-Programm bewirkt nun die Wie-
derherstellung des normalen INPUT-
Vektors. Anschliefend wird der Befchi
RUN simuliert und dadurch das Pro-
gramm gestartet,

Zeilen Funktion
0- 100 kurze Erklérung und
' Eingabe des Filenamens
100~ 500 Uberprifung. ob das
File den Anforderungen

entspricht
500~ 700 Erstellen des neuen Pro-

grammfiles
3000- 6000 Abfrage des Disketten-

Fehlerkanals

10000-11060 MC-Routine (siche oben)

":GO0TO1I7E

FPLRYIGETHL A% B IFAS=CHR$ (1 )ANDB®=CHR% (8 THENS29Q
PRINT"WDAS 2U AENDERMNDE PROGRAMM IST KEIM®

P

I
x

I

mNOCH E THMAL Y

5988 OFEM3.,8.1S: INPUTH3 .C$,0%,E% , F$:CLOSE3ICLOSE]
S90S IFCHE="PO"0RCH="21"THENRETURNM

SP180 PRIMT"MEEDISK ERROR:Em“C$"

30498 OQFEMN3,38.,15,"58:QUT0
18988 REM MC CODE

a1 0ATA1G63,87.,141.,36.3,168,.241,

|ID$I1 '.‘E$" g

"4+MNEICLOSEZ:6GOTOL1VB

141,37.3.163,4,133,198,169.82,141,113.,2,1858

ig@@2 DATABSS,141,120.2,168.78,141,121,2,1638,13,141,122.,2,85

READY.



Roadpainter
Iin kleines blaues Auto ..Der Road-
painter” treibt in einem kleinen Dorl
sein Unwesen, Er bernalt die Stralien-
stiicke, die er Uberfahren hat mit gri-
nen Kreisen und malt diese bel einer
weileren Berthrung aus. Das wiére
natiirlich sehr einfach. wenn da nicht
dieses Auto ware. das in entgegenge-
setzter Richtung fahrt. Sie missen
nun versuchen, mit viel Reaktion und
guter Taktik nicht mil dicsem Auto zu
kollidieren. Wenn sie es geschaffl ha-
ben sollten. die gesamte Stralic zu be-
malen. wird der restliche Bonus zu ih-
rem Score addiert.

In der 1. Runde sind dic Kreise bereits
vorgezeichnet. Es geniigl also ein ein-
maliger Durchlaul. Mit jeder weiteren
Runde erhéht sich die Anzahl der Fel-
der. die noch nicht bemali sind. Ab der
vierlen Runde erscheint eine voll-
kommen neue Landschaft mit einer
noch komplizierteren Sirecke. Der
Roadpainter wird mit einer beliebigen
Taste gesteuert. Wir winschen gute
Unterhaltung!

Roadpainter

———— _\CB T

Einige Details zum Programm
Dieses Programm wurde fir den C-
84 + Floppy Disc geschrieben.

Um cs auch mit einer Datasette spie-
len zu konnen ist folgendes zu andern.
Zeile :

41005 Open2,1.1,.CARDATA"

42000 Open?2.1.0:. . CARDATA"
Weitere Besonderheiien

Bei der ersten Inbetricbnahme des
Programms muf in Zeile 150 .Gosub
42000 entfernt werden. da die Datel
mit der Bestenliste noch nicht exi-
stiert und es somit zu einer Fchler-
meldung fihren wirde. Wurde das
Spiel dann einmal gespielt, muf das
.Gosub 42000" wieder eingeselzl
werden. Bein Eintippen des Pro-

gramms sollte man den Zeilen 56100-
58120 besondere Beachiung schen-
ken. da diese sehr viele (unvermeid-
bare) Steuerzeichen enthalten. Bei
den Datas aul die viclen Beistriche
achten.

Vor dern Starten des Programms soll-
tle dieses gesaved werden, da ein Feh-
ler in den Datas der Maschinenproe-
gramme zu cinem Absturz des Sy-
stems [Uhren kann. Nach dem Starten
dauert es etwa eine Minute bis auf
dem Monitor etwas Sichtbares pas-
siert.,

Falls das Programm vorzeitig unter-
brochen werden soll mufi man die Ta-
sten Runstop/Restore dricken. da die
Stoptaste abgeschaltet ist.
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REM THENIMG 24
REM 4852 THEMING
REM
REM MADE 1M AUSTRIA
FEM
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15 SOKEV+3S,TIROKEY+40 , 3IPOKEYV+d1, 14 FOKEV+34 , B POKEV+35,49
2@ DIMMLY 185, MHO 155, 1P 192 ,FUC 163, MHASE 167
2% FORI=DTOS:READBL I ,00 10,02 02,80 1iMER
130 CORI=0TOS:READSSC 1 tMEXT
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FEINT " sepeee e e WL~ SR "l + "5 MBS
GETAF: IFAF="+4 "AMDE 1ATHEN =<+ 1 1 GOTCEAZ0
IEYHIEROTHEN Y =21 GOSUBS 208G : G0 TOIG00
IFsF=" - AakDE I THERM = GoTOSOZ8
IFHE:CHP$(IBJHHDHEEKR}}'"ﬁHDHBﬁan:ik"’"THEHNH$IEJ—NB$&
IFAZXI JCHEX 3 2THEMY =Y+ 1 1 E0TOSAES
IREUT " e E i TER YOUR MERME Y2 MER] M

: POTHENERE INT LTI P 30 TOS03S
EE X3 IGRTRIa0AR
FAG=DiFU=EI SR =0

A2 iGaTO1a8dn

R

==

POKEY +2, 153 POREV1 3,38

IO THERGOGUES 6360

L 1IPgE1PTAIRL= 188
POFEV+28, Bt FOKEF+733, 474008 0=3

POFEF+352 ,43+A0

IFFEEKQPQ+ECP}D}QETHENF=P+1=FDKEEBQE,S£PE{IFP}4THENP=1

TFPEEK. V+30 2 =6 THEM2SB08
FO=RO+B(P
IFFEEXS

PO+EC QY ) 3AETHENG =G - 1 tFOKEZO491,5¢ @)1 IFG 1 THENG =4

YPOARTHERS VEPR L FEERCFO + 1 i BR=CSR+ 1 :FU=FU+1:60T010853

FTHEME BQ

(FQ+E'-ﬂ1 G+la5=0:THENGOSUE 15028

IFFEERS PO+BF+ 1]

=R THENM =
=8 THENA=F

P+l

- 1

SoTO1Se00
ICRDEK, PO+He S o 1G0TO15aee
AOTOIROzZ

FOMEY +3 40

W S BEERED WA+ 00 W5 S C=FO+Bl W %2 GUTO 188D
IFENDC 100 STHEMRE TUR
720*&'1FPEE“’FD+EiQ+1!

kD 2020 PEERS
SF:D:ED=--FWRI=ﬁTGa=ED=

TFEU:?TP r—P FFLWT‘

O e

1 =@THENZ
Ve 40

=G+1
R e R S A e
50+ FEERC 1579
"R BCHUS

=FERAEBLZ PR ETRETURN
[2-98: #1811 HERKTIAG=AG+1
GCOSUB3EYRE:1G0TOCEORS

FHEST:FORESS354, 11
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FOEEL 55 POk
FOFEES:
FEARLDE
H=PEEE (&3
FORI=aT0Y
DRTHZES, 28 .
DATAZSH, 255, 2
DRTAZES, 1591 17
IATAZZL. 187, 1%

DATAZSS, 255, 255, 255, 255
DATRZSS, 255, 231,213, 2
DATAZSS , 235, 23 231
DRTRES. 85, 85, 0, 255, 255, 255, 29
DATAGE . 162, 162, 192, 162, 15
DATAZSS, 255,
DATAZES . 255, 2
DATA7 3.1, 4 0
DRTAZ, 15, 63,
DATA, 246, 258
DATAZSS , 251 .
DATALET . 255, ¢
DRTAZSS, 255 , 21
DATAZZ1.
DRTAZ 53, 238
DATRZE .
DATAZEL, 2
DATALSL
AL

DATHZZ4
IHTHZ3
DRTAZSS » 255,
DATAZEE , 25t
DFTHZE1 . 22

ORTHY . &
ORATHE. 00 103
ATAZZ4, 224, &
DATHZES, 259, -
DHTHZSS . 285,
LIATRZZD, 255, %
DHTAZES . 2855,
IRTRZ24 ., 224
DRTARLLL. 2358158 .
DATA, s s 125 192,224
IRTAY &3 10000

LATAT . 719, 3l am, 2955,
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FFPEPFE
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62334
62335
62373
62408
63000
63001

63002
63003
63004
63005
62006
63007
63008
63020
63021

63022
63023
63024
63025
63026

u
D.J\ln22|, I921 |28s!5,!

DATA255,255,255,7,7,135, 139, 231

DATA ,,,, 255, 255,255,255

DATAA

FORI = 328217032962 : READA : POKEI, A : NEXT

DATA234 , 234, 234,234,202, 202,202, 202, 96, 234, 234 , 234, 234, 232, 232, 232, 232
DATAS8 ,173,249,7,201,13, 240, 20,201, 15, 240, 28,201, 14,240, 36,174, 3, 208
DATA32,62,128 ,142,3,208,76, 131,128,174 ,2,208,32,53, 128,142, 2,208, 76, 131
DATA128,174,3,208,32,53,128 ,142 ,3,208,76,131,128,174,2,208, 32,62, 128
DATA142,2,208,234,234,284 ,176,250,7,201,13,240,20,201,15,240, 28, 201,14
DATA240,38,174,5,209,32,62,128,142,5,208,76, 194,128,174 ,4, 208, 32,53, 128
DATA142 ,1,208,76, 194,128,174 ,5,208,32,53,128,142,5,208,76,194,128, 174
DATA4 , 208,32 ,62, 128,142 ,4 , 208 , 96

FORI = 36864TO36974 : READA : POKE!, A : NEXT : RETURN
DATA163,5,139,36,5,201,57,240,4,254,36,5,36,169,48,157.96,5,202,76, 2
DATA144 ,162,3,139,40,8,201,48,208,9,224,0,240,4,202,76,24,144,96, 162
DATA3, 189,40 ,8,201,48,240,4,222,40,6,96, 169,57 ,157,40,6,202,76, 42,144
DATA32,.9,144 ,78,74,144 ,32,0,144 ,32 ,22,144 ,162,0,169,0,157,0, 212,224 , 24
DATA240,4 ,232,76,78, 144,160 ,11, 141,24 212,141 ,0,212,141,1,212, 169, 4
DATA141, 5,212,169, 33, 141 ,4 , 212,96

READY.

L

LASER 1
bel Analysen und Statistiken. Mit seinen Peripheriegeraten erflilt er alle Anspriche an einen Home-Computer.
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Noha ~ 2099

Ein Spiel in Extended Basic mit Joy-
stick

Wir schreiben das Sternenjahr 2099,
Im Sonnensystem XOR bahnt sich ei-
ne kosmische Katastrophe an. denn
die Sonne bliht sich auf und schickt
radioaktive Strahlung ins All, welche
samtliche Planeten des Sonnensy-
sterns XOR zu vernichten droht. Sie
haben nun als NOHA die Aufgabe,
sidmtliche Lebewesen aul den Plane-
fen zu evakuieren, damit diese nicht
durch die Strahlung getotet werden.

Steigen Sie nun ein in Thre T1 99/4 A
Arche, schieben Sie das Extended
BASIC Modul in den Modulschacht
und nehmen Sie den Joystick zur
Hand. Es beginnt cine abenteuerliche
Rettungsaktion im Sonnensystem
XOR.

Das Spicl wechselt standig zwischen
zwel Spielszenen:

In der ersten Spielszene (Bild 1) flie-
gen Sie durch einen Meteoriten-
schwarm, dem es gill auszuweichen.
Steuern Sie Ihre Arche mit dem Joy-
stick nach rechts oder links sicher
durch die Meteorilen hindurch. Die
Arche fliegt langsam von unten nach
oben Uber den Bildschirm, wobei sich
die Steuerung auf den Meteoriten-
schwarm auswirkt. Wenn die Arche
den oberen Bildschirmrand erreicht
hat, so wechselt das Bild blitzschnell
zu Szene 2 (Bild 2} um. Die Arche
senkt sich jeizt auf den Planeten her-
unler und verharri etwa in Mitte des
Bildschirms. Steuern Sie jetzt den
Lander mittels des Joyslicks aus der
Arche und fliegen Sic zur Planeteno-
berfliche hinab, wo ein Wesen aufge-
regt hin- und herlduft. Steuern Sie
den Lander (ber das Wesen und driik-
ken Sie den Aktionsknopf, um den
Tragerstrahl auszuldsen und das We-
sen an Bord zu  beamen”. Wenn Sie
das geschafft haben, so kehren Sie mit
dem Lander zur Arche zurlick, wo-
nach sich diese wieder vom Planeten
entfernt und in den nachsten schnel-
leren Meteoritensturm hincinfliegl.

Es gibt manche Planeten, deren Ath-
mosphére so dicht ist, daf der L.ander

In diesen Fillen muf} die Atmosphire
mittels des ,Beamstrahles’ vernichtet
werden, damit der Lander das Wesen
rettenr kann.

Wenn der Lander nicht weit genug zur
Oberfliche vordringt, so driicken Sie
den Aktionsknopf. Sie sehen nun den
,Beamstrahl‘. Lassen Sie den Knopf
gedriickt und bewegen Sie den Joy-
stick nach oben, so lange, bis der
.Beamstrahi* nicht mehr erscheint.
Jetzt lassen Sie den Aktionsknopf los
und driicken anschlielend den Joy-
stick nach unten. Die Atmaosphire ist
jetzt diinner geworden und der Lan-
der kann ungehindert zur Planeteno-
berfliche vordringen.

Far das Reftungsmandver haben Sie
selbstverstiandlich nur begrenzt Zeit.
Wenn die Strahlung dem Planeten zu
nahe kommt, so sté6t die Arche ein
Warnsignal aus. Jetzt heifit es, sich
mit der Rettung zu beeilen, da der
Lander nur nach erfolgreicher Mis-
sion zur Arche zurlickkehren kann.
Das Spiel beginnt mit Runde 1 und hat
seinen hdchsten Schwierigkeitsgrad
bei Runde 20 erreicht. Danach geht

das Spiel zwar weiter, steigert jedoch

die Schwierigkeit nicht mehr.
Fiir jeden bestandenen Meteoriten-

nicht  zur Oberfliche vordringen sturm erhalten Sie 100mal Runden-
kann. zanl Punkte.
=28
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Jedes gerettete Wesen bringt 1000
plus 80mal Rundenzahl Punkte.
Alle 13000 Punkte gibt es eine Bonus-
Arche. Der Rechner kann maximal 15
Reservearchen bereithalten. Sie be-
ginnen das Spiel mit 5 Archen. Die
Punktanzeige geht bis 9999 999. Da-~
nach werden Sternchen angezeigt.
Ich bin personlich noch nicht in den
Genul3 gekommen, eine sechsstellige
Zahlin der Punktanzeige zu sehen so-
wie mehr als sechs Archen mein eigen
nennen zu dirfen. _
Das Programm zeigt eine ungewohn-
liche Programmtechnik der Sprites.
So werden diese zum Teil derart liber-
lagert, dal3 die Arche in zwei Farben
erscheint. Weiterhin wurde sich der
Unart des T1, nur max. 4 Sprites pro
Zeile darstellen zu kénnen, zu Nutze
gemacht und somit das interessante
,Verschwinden® der Arche realisiert.
Soundmibig wurde aus dem TI alles
herausgeholt, was er hergibt,

Doch nun: Viel Spali beim Spiel!
Anmexkung: Wihrend des Spieles
darf die Taste ,ALPHA LOCK" nicht
gedriickt sein, da sonst die Joystick-
steuerung nicht richtig funktioniert.
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CETOHET. DIE SOHHE BLAEHT  ST1CH AUF UHD SCHICKT RALTO-Y
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RIFGARE DIE FLAMETEM DES BOMHEMEYSTEMES 2L EVAKIITEREM"
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JACK THE DIGGER

Das Programm ist in Extended-Basic
geschrieben und bendtigt Joysticks
Jack’s Aufgabe besteht darin, Glicks-
symbole aufzusammeln, die in den
Stollen seiner Mine verteilt sind.

Um ein Symbol aufzunehmen, mufl
Jack nur darilibergehen. Jedes Symbol
hat einen bestimmten Wert, der vom
Computer zufillig ausgewihlt wird.
Haben die Symbole einen besonders
hohen Wert (iber 50 Punkte), wird bei
deren Verleilung in den Stollen ein
Tusch gespielt. Um einen besonders
hohen High-Score zu bekommen,
sollten gerade diese Symbole alle auf-
gesammelt werden. Es miissen nicht
alle Symbole aufgesammelt werden.
Wenn keine Moglichkeit mehr be-
steht. an Symbole zu kommen. dann
muB Jack liber die lelzle Leiter in den
untersten Stollen gehen. Bel dem
Wort | Lift" ist eine Glocke dargestellt.
Wenn Jack diese Glocke bertihrt, setzt
sich ein Lift in Bewegung. der ihn
dann in den ersien Stollen nach cben
bringt. wo er scine gesammelten
Punkte abliefern kann.

Fiir jede'Runde wird dann im ohersten
Stollen ein Sack dargestellt. Das Spiel
ist zu Ende. wenn 10 Sicke erfolg-
reich nach oben gebracht wurden
oder wenn Jack alle Leben verloren
hat.

Die Aufgabe von Jack wird dadurch
crschwerl. dall in den Stollen bose

Geister leben. Sie bewachen die
1668 U JHCE THE LIGGER
11 1 WRITTEH BY W DOELTSCH
126 1 A1ag WEITERZTARDT =
1568 1 RARPPHMUEHL.STR. 98 £
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Jack the Digger
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— T1 99

Glickssymbole. Von den Geistern
darf sich Jack nicht erwischen lassen.
Ebenso tédlich [tr ihn ist ein Ber(ih-
ren der Stollenwinde oder ein Fehl-
tritt auf einer Leiter. Anfang und Ende
eines jeden Stollens bieten in den er-
sten Runden eine relative Sicherheif
vor den Geistern. Absolut sicher ist
Jack aul den Leitern. Sie bieten den
sichersten Schutz.

Pro Runde werden die Geister schnel-
ler. Dann gilt es manchmal nur noch,
das Leben von Jack zu retten {mit ei-
nem leeren Sack nach oben fahren).
Verliert Jack sein Leben, mull er zur
Strafe wieder von ganz oben anfan-
gen.

Noch ein Hinweis zum Abschreiben
des Programms.

Manche Zeilen werden wegen ihrer
Linge nicht ganz angenommen. In
diesem Fall beenden Sie die Eingabe
mit ..Enter*. Rufen Sie diese Zeile
durch gleichzeitiges Dricken von
LFTCHN + REDO wieder zurick und
schreiben Sie die Zeile dann komplett
fertig.

Die Graphik der Mine wird mit .FOR-
NEXT-Schleifen aufgebaut., Mit
WDISPLAY AT" wire der Aufbau

schneller. Da aber die Zeichen fir die
Stollenwinde im frei definierbaren
Bereich liegen, wire die Darstellung
im Listing erschwert worden.
Undnun viel Spafl und Punkte heidie-
sem Spiel.
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DOm0, 203, 2, 128 80 CRLL LEER < CHLL S00HDET24 277,20

1548 DIZPLAY ATOS, £l CHA N ES GEMT GLETICH WETTER" :: CALL S0UNDLCLL. 156, 2, 156.8
aes AL L SO T - : CALL SOLMEC, 185, 2, 131,20

: " UMTT O ETHER HELEH RURDEN

CALL ’HHHF'TPH-“'?sH}:= CRLL. SOUMD T4, 233,45 ¢ CAL

#"ARER BITTE HHP FHHH“ . _

s OALL SO L 2 AT 1@ s CALL SOUMDE Trd 277,03 3:
ar MUEME ETE DAS _E

e T8 s CHLL ”HHHFIT/4.13634?== CALL SOIMG 28T, 202,
K o LTEGT MU AR THEERM 0 GOTO 16268

)

hE

SV METEEC 1S e NLETRER HAT ER MICHT" o DISPLAY ATCA,
LAY ATO1L P RTZEC 28 0 "L ASESEN S1E BITTE DEM®
SUEOPFTHTCHT HRAEMGER LMD 0 ISFLAY ATOLP ., P 351ZEC 2

ELFRLLURE, PEEL B, THTE RHMDEIS+8 00 0 MEXT 1
’FIFI Jo BT G CRLLFF

CIF T=74 THEM 1666 ELZE DISPLAY ATY2
CFF 2 G070 154R
DISPLAY ATO2Z, A6 S TZECS ) N

]I-'||:: i
CFEL LEER

=
‘PIHT H 1.1
AT Zod.04,

Passa s ROSUIE 228 . GOSHR 1168

R AR E 24,3, 4.8.2,8.83,.3, 4,

DATH Zod R d B2 5 S d v B 2 2 2R A 20 1 B R 2 da 2 2.4, 8,.2,4,%,2,04,

BOTHEH 171

O NR FO=FE THEN 1726
O FE=FT Ok FE=FF THEM 17736 -

s FE DR FLERD THEM 1746

: FGE s SLUBEMD

CRLL HEHRRO T 5 S S MEAT T o SLRER
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magna Kare CoMPUTER
CASSETTEN ~ UGN E4NEM

DER FOHRENDEN
CASSETTENHERSTELLER N
DEUTSCHLANE.

DURCH HUCHETE GENAUIGAEIT
DER EINZELNEN BAUTEILE
ENTSTEHEN nOCRPRAZISE

magna KOME COMPUTER
 CASSETTEN BESITZEN £y
MAGNETISCHES LEADERBAND.
DESHALE UWMVERSELL
EINSETZBAR AUF ALLEN
HANDELSIBLICHEN
CAGSETTEN-RECGRDERN

magna

TONTRAGESR

CASSETTENGERAUEE, DIE
EdNEN EMMRANDHREIEN
LEICHTER LAUF I iRAEN
RECORDER GARANTIERLN.

DiE SPIEGELGLATTE
BANDGBERTLACHE BESTEWT
AUS SUPERATENEN MAGNET-
PARTIRELN.

mo? BOX ZUM ARCHI-
UIEREN (HAER RERTUGLLEN
COMPUTER-CASSETTEN.
UNBEGRENZT

AN- UND AUSBAUFAKIB.

FRAGEN SiE IBREN
FACHAAMNDLER.

magna onidger vertiets gnion

Bunzlauer Strale - Postfach 4003 40 - 5000 Kéln 40
Telefon (0 22 34) 7 40 54 - Telex 8 89 975

2

DiE ROHE SPEICHERDICHTE
EALAUET EiNE HERUUR-
RAGENDE AUFZEICHMUMNEG UMD
SPEICHERLNG IHRER
RERTUGLLEN PROBRANNE
UND DATER.

LIEFERBAR MIT 4@, 20
LIND 30 MINITEN
BPEICHERKAPAZITAT,

Computronic



4 Jage (nur Piingsten)  350,— DM

Ferienzentrum Schlo3 Dankern

1 Woche 550- DM
72 VWoachen . 980,-0OM
3 Wochen 1480, DM

D Preise gelteniir Unterbringung mit Vollpension; die
Kurse und fast alle Freizeitméglichkeiten sind inkdu-
sive.

Sondertarife fir Gruppen oder Schulklassen auf Anfrage.
Eitern, die inire Kinder beglenten wolics, sind dazu frerze
eladen — rufen Sie uns emnfach anl

tieh

Linsteiger, Fortgeschrittene urid, Cracks " werden beiuns

von qualifizierten Padagogen baw. informutikern betreut, Eacr zuviel  um alfes aufzuzdhlen:
dic es verstehen, individuell auf den Wlsser:ssta_noje.des Ponyreiten, Schwimmbad, Minigoff, Tischtennis, Rie-
Teilnehmers einzugehen und Infarmationen spielerisch senspielplatz  mit Tarzanschaukel, Westernfort,
2u vermittedi, Fahrradkorussel, Pferderennen, Kletterturm, Rie-
senrutsche. ., alles im Preis enthalten! Dariiberhin-
aus Kegelbahnen, Autoscooter, Modellflugplatz,
Fernsehrdume, und ouf dem Wasser Wasserskilift,
Windsurfen, Wasserfohrrider, Tret- und Ruder-
boote...

Nicht zu vergessen das 300 Jahre alte SchioB, das zur
Besichtipung einlddr, genause wie mehrere Cafés,
Restaurants, cin Ferienkino, eine Super-Disco...

Haben wir etwos vergessen? Ach ja — einkaufen kann
man auch — sogar sonntags!

v & A .
Wir finden: Ein insgesamt uberzeugendes Angebot, das

[ wre T En D mfarte rpdoiin o ) R
e angebotens Poleite umita sicher auch Computerfans begeistern wird.
@ finflihrung in Hardware und -Bedicnung Gewohnt wird nicht 1 Hatels, jugendherbergen oder

® Cinjihrungin dee Kommunikoncn mit dern Comp e
@ Einfiitrung 1 die Progromanersprachen

® Dic Programmiersprache BASIC van A -7

() ERSIE it ettt reste

® Perfertiomeren von Progrommen in BASH

@ Finfiilirung und Programmierenin Maschinensprache

Zelilagern, sondern i supergemiitlichen Ferienhdu-
sern (4--& Personen) aus Holz de inunmitielbarer Nghe
des Schiosses Dankern und des dozugehorigen Dankern-
Sees liegen, mmitten eines 150 Hektar groBen Ferien-
zentrums, Ubrgens kennen Litern guch gerne ihre
Kinder brglenen — Anfrage beimn Buchungsbiiro gentigt.

&

- Daruberhinous abernatiirh:h jede Menge detaillierter

Information wie 7umi Bedpie! BASIC Dialekre, o

man einen bereits varhandenen Coimpuler optn

7en kann, et

Da der Erfolg der Kurse auck von der Verfigbarkest der

Gerdie abhangt, garantieren wir jedem Teilnehmer

ein eigenes Gerdt, das er mindestens 3 Stunden tdg-

lich nutzen kann.

Und - wie gesapt - fiir indivduelle Betreoung st ge

gesorgt wie fir Raum zur Ertfaltung vor Kreatwitat und

Eigeninitiative — das fordert den wichtigen Erfohrungs.

gustgusch

Zum Abschlufi des Camps erhdlt jeder Teilnehrier cin

Abschlulzertifikot, und kann notirlich ouch selbst

ersteflie Programme et mit nach House nehmen,

Friihstiick, Mittag- und Abendessen sind inkdusive.

Die Camps beginnen jewoils an einem Samstag. Die
Belegung ist moglich fur 1 Woche, 14 Tage ager 3 Wochen
(Pfingsten nur 4 lage),

Ostern 84 Pﬁngstén ’84
144 214" ]

71.4.-28.4. 9.6.-12.6.

Sommer ’84 Herbst’84 0 ger Handlung ist das Ferienzentrum Schioft Dan-
kern, 4472 Marcn {(Ems). Ein riesiges, iandschaftlich

23.6.-30.6: 6.10.-13.10. wuniderschin gelegenes Feriengebiet mitten im schénen

306~ 7.7 13.10.-2G.10.  Emsland. Wie'man hirkommt, stam besten der Karte zu

20.10.-27.10.  entnenmen. Die Bahin (BahnhafHaren) ist nuretwa 2 Fm
: entfernt. Weitere Fragen beantworten wir gerne — rufen
2710~ 3.11. Ste uns biite an, :

S 4.7 _
74.;. 1.7.
. 21.7.-28.7.
WM' freuen uns Zﬁ‘g" ?‘g' Buchungsbiiro Computercamp
88 Ferienzentrum Schlofs Dankern

SChon GUfS'e - ;éigzgggz Holxtwiete 4 D
o 258~ 1.9. 2000 Hamburg 52
bls ba’d! 1.9 8.9.‘ ' Tel.: (04;](31)1 8?379 42
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WARGAMES

Ein spannendes Simulationsspiel
Wie der Name schon sagt, handelt es
sich hierbei um ein recht kriegeri-
sches Spiel, bel dem taktisches Kén-
nen und Gliick beim , Wirfeln® gefragt
sind. Es geht darum. die aus 16 Lan-
dern bestehende (fiktive) Welt. diein 4
Kontinente aufgeteilt ist, zu erobern.

Nach Eingahe des Programms kann -

das Spiel beginnen {am besten sollte
das Programm nach der doch recht
miihseligen Tipparbeit zunéchst ab-
gespeichert werden), und zwar durch
Eingabe der BASIC- {Baginner's All-
Purpose Symbolic Insiruction Code)
Vokabel .RUN". Der Computer er-
stellt zunéchst ein Titelbild {sofern Sie
sich béi der Eingabe des Listings nicht
vertippt haben) und meldet sich an-
schlielend mit der Frage nach der An-
zahl der Mitspieler (2-4). Ubrigens:
‘Sobald Sie inirgendeiner Situation ci-
ne Fehleingabe machen, zeigt der
Computer dies durch einen Signalton
und durch Wiederholung der Frage-
stellung an. AnschlieBend muf jeder
seinen Namen und ein fir seine Trup-
pen charakieristisches Zeichen ange-
ben. Nach Erledigung dieser Formali-
taten erscheint das eigentliche Spiel-
feld. nachdemdie Lander gerechl ver-
teilt wurden. Jeder Mitspicler kann
unschwer die thm gehérenden Linder
ausmachen. denn diese sind durch das
Truppenkennzeichen  deutlich  ge-
macht. Die Linder enthallten jewells
drei zur Identifikation nétige Elemen-
te, namlich {1.} die Nummer des Lan-
des. (2.) das Truppenkennzeichen des
Besitzers und (3.} die Zahl der dort
stationicrten Triappen.

Die erste I'rage. die dem Spieler der
gerade an der Reihe ist. gestellt wird.

ist die, wo seine Truppen positioniert’

werden sollen. Die Anzahl der zuge-
teilten Truppen hangl von der Zahl
der eroberten Kontinente, der der er-
oberten Lander sowie einem gerech-
ten Zufallsprinzip ab. Man kann die so
zur Verfligung gestellten Truppen auf
ein oder mehrere Linder verteilen,
gerade so, wie es zum Angriff oder zur
Verteidigung am glnstigsten  er-
scheint. Allerdings darf die Zahl der
Truppen im Zielland 99 nicht iber-
schreiten. Sobald alle Truppen aufge-
teilt sind, gelangt man in die Angriffs-
phase.

a0

Wargames

Man kann nun entweder durch Einga-
be von .EN" die Angriffsphase verlas-
sen und sich aufl friedlichere Dinge
konzentrieren oder aber die Lander.
die unmittelbar an eigene grenzen.
angreifen und zu erobern hoffen. Dies
geschieht durch Eingabe der Nummer
des angreifenden Landes, Natlirlich
darf man von einem Land aus nur
dann angreifen. wenn mehr als eine
Truppe dort stationiert ist. sonst miif3-
te man das angreilende Land aufge-
ben, um das neue zu besetzen. Sofern
diese Bedingung jedoch erfulll ist, er-
scheint das Truppenkennzeichen des
Angreifers, um darauf aufmerksam zu
machen. dafy dieser mit dem .Wiirfeln®
an der Rethe ist.

Dies geschiehl durch Eingabe des
Truppenkennzeichens. Man kann je-
wells nur mit héchstens drei Armeen
gleichzeitig angreifen; das gleiche gilt
Hir die Verteidigung. Nachdem der
Angreifer fertig gewurfelt hat. ist der
Verteidiger an der Reihe (man kann
ibrigens auch mit einer Truppe ver-
teidigen!). Fur jeden Truppenverlust
seitens des Verteidigers ertont nach
dem Wiirfeln ein tiefer, fur jeden des
Angreifers ein hoher Ton. Sofern der
Angreifer das Land einnehmen kann.
ertont eine Tonfolge. Die Verluste
werden dadurch errechnet, dal} zu-
ndchst die gewlrfelten Zahlen der
Grdéfie nach sortiert und anschlieBend
miteinander verglichen werden. das
hei3t: der héchste Wurf des Angrei-
fers wird mit dem hdchsten deg Ver-

teidigers, der zweithtchste des An-
greifers mit dem zweithéchsten des
Verteidigers verglichen und so weiter.
Bei jedem so gewonnenen Vergleich
wird dem Angreifer eine Truppe ab-
gezogen, falls seine Zahl kleiner oder
gieich der des Verteidigers ist, ande-
renfalis verliert der Verteidiger eine
Truppe. Sobald letzterer keine Trup-
pen mehr in seinem Land hat, gilt die-
ses als erobert. Das heilit, der Angrei-
fer darf dort mit einer von ihm festge-
legten Truppenzahl einmarschieren.
Nach einem solchen Kampf gelangt
man wieder zum Anfang der Angriffs-
phase. Will man nochmals vom selben
Land aus dasselbe feindliche angrei-
fen. kann man nun WH' eingeben,
anderenfalls verfihrt man wie bereits
am Anfang dieses Abschnitts be-
schrieben.

Sobald man mit den Angriffen fertig
ist, kann man noch abschlieBend sei-
ne FTruppen aus einem Land in ein an-
deres verschieben, so wie es strate-
gisch am pglnstigsten erscheint. Die-
ser Programmteil bedarfkeiner nidhe-
ren Erlauterung, man mul} lediglich

Mt

Caomputronic




darauf achien, dal3 {1.) beide Linder
das Eigentum des Spielers sind. (2.)
dald im Ausgangsland der Verschie-
bung mindestens eine Truppe ver-
bleibt und (3.) dal3 die Zahl der Trup-
pen im Zielland 99 nicht Ubersteigt.
Auch diesen Modus verldfit man
durch Eingabe von EN".

Hiernach ist der nichste Spicler an
der Reihe. Sobald ein Spieler keine
Linder mehr besitzt. wird dieser aus
der Spielreihenfolge gestrichen: er-

reicht jemand die Linderzahl von 16.
was der Weltherrschaft entspricht,
wird er entsprechend gechrt.
Taktische Hinweise;

Man sollte sich darum bemithen. jede
Runide mindeslens ein Land zu ero-
bern, denn dadurch erhéht sich die
Wahrscheinlichkeit fiir einen \Trup-
penbonus® nach dem bereits anfangs
erwihnten Zulallsprinzip. Man sollte
darauf achten, seine Kontinente (so-
fern wvorhanden) stets ausreichend

ragon 32-64

nach aulicn hin abzusichern und not-
falls auf die Eroberung eines Landes
verzichlen, um die Verteidigung wich-
tiger Gebiete zu garantieren. Die Kon-
tinente haben unterschiedliche, von
der Schwierigkeit beim Einnehmen
und Halten abhingige Wertungen.
Fir die Haltung des ersten Kontinents
(Léander 1-4) gibl es pro Runde 7, fiir
den zweiten (3-8) ebenso wie fiir den -

vierten (13- 15) 3 und fir den dritten 5
zusatzliche Armeen pro Runde. Viel

Spal beim Spiel!

LIFRE G E S - 5 L By TR

BOREM dkEdddddiidsiatkisdsiitisss

1 REM %% bREGHME S ok
P o LR e 0 e A
2 REM FE CORYRIGHT 0 1954 - ¥
4 REM &% By Fk
5 REM % JDERG TEGEGER %
o REM 3¥ EEPRLERSTRASSE = kE
FOREM &% S2RE FHELIME TRIZHEM ¥
2 oREM ¥k TELEFOM:@Z247 4147 ¥
9 ORER $% LI £
18 REMEE  AMDEEAS  HALLWACHDS %
11 FEMFE  EOEHTLSEERGERSTE. 4 HE
12 REMEE  S208 HEUME TRICHER &%
E FEEMEE  TELEFOH: B2z24V-5178 %

P FEMZ AL SRR ER R
o] &

L DF =g S0=s Akl GUSUE 11 FEk

SRR CLE B TER="WIEYIELE "'aPIEi ER -4 T PsaT LE=]  GOSUE 159900 SP=YALLAS : IF SP
e Ok SEed THER SO 150, IH[H 2
A CLE: 4 FRIMNTRZEE, " THE HHH& sFORE R=1 TO SF

Gk TES="SPTELER"+ETRE A+ 7" |er Fl=5250 GOSUE 159060 HASO A =A% IF HASCA="" THE
HOSOUMD 1506 20 GOTO 46k ELEE TF Fi=l THEM HEST H

o TF RE1D THEM FOR QMW=L TO F-1c TF HA® H d=HRSC DY THEM BW=H:HEXT
LUTD 4B ELSE HERT WA

bl SOUMD 158, 2

A FOR R=1 T0 SF:0LE S pPRIMNTELEG, "GEREN SIE THRE TREUFFEH-": :PRIMNTEL148, "KENNIEICH

EH ETH!I"

FHH TESmHHS. R+ Y LE=) 0 PO=zig GOIUE 15506 TRECA =A% IF TRECA="" THEH S0UHD 13
PLOTD e ELSE TF RSCOTRSCH D 05 AHD RECC TRSECR D 247 THEM SOUHD 156, 2 G0TO 78

._.E_ﬂ:l IF Hel THEW FOR E=1 T0 A-1:0F TESCE=TRSCH? THEM BeR:HesT B:SOURD 158, 2:60TO

PO ELSE MEY
296 HEXT R
1EEe GOSUE Saa

1180 FOR A=l TO SP:LACK =8 HERT A

T E

12 FOR LY=1 10 Le: LRCE k=17 piR=E: FOR A=5F T 1 ZTER ~1%IF LACAXLACMRE Y THEM MR=
g :
LHEE MHEXT Hc LA FRE =LA FE 1 DHG LY L bk DHCLA 2 0=1 tMEST LY

1@ FOR C=1 TO le: G050 17406 HEST

L5 FOR R=1 T0 Sk IR LRCE =B THEN HEWT B:GOTO 1008 ELDE CH=G

TERE TE=6: IF ZUCE S THEN TRsGR+RHDCE ) GR=GR+E ) N
17 FOR A= TO 4 2= FOR W=0A-104d+ 1 TO CR-1 0kd+4: IF DACH, § =B THEN ZW=Zl+1
EEE MEXT b IF Zil=4 THEM IF H=1 THEH TE=TE+?

ElL3E IF A=Z THEW TR=TR+3 ELSE IF A=
THEM TE=Tk+3 El SE TR=TR+Z ‘
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12aa NEXT A '
2EBE FD“HE LEHRE  TR=TRATHTOLACE 38 k30 B=TR: GOSUR 17386 FRIMTEISD, HASCE 3" ¢ "TRSC B
o SIE HABEW "Z%. PPIHTW41H-”TPHPFLH ETHAIEHEM KOEMHEM. "

PPIHFW44A-”TPUPPEH"“' H=Th: uu-HE PYSges: PRINTZS : TESE="LAKHD HR. ==3":PO=486:L
GOSUE 15368 FRINTR4E0, STRIMGE. 31, 32 5 GOSUE 16586
7] F=?Hlfﬂ$} IF C&1& DR L4l THEM SOUMG 153, 2: 6070 2188 ELSE IF (7S[O WP A T4 /8 THEH
LMD 158, 25070 2166

# TE$*““HHL DER TEUPFEM ==3":| E=Z:PO=480: G0SUE 15908 : PRINTR4EE, JTPIHhSLJI 3
PGOSUE 1aall: D=VELCHS  TF O1L OF DETR OF DARCC, & D99 THEW S00WD 158, 2:GOTD 2

I T F
st PO e RS
- iR -

S AN o

| TRt b

&0
=6

s BT R

;{'

B TR=TR~: DACE, 2 5=0f 2,2 040 GOSUE 17466 IF TR>B THEN GOTO 2160
= Ab=6

g

& .
A GOSHE e FPIHTEH€4 R =ENDE, WM =W IEDERHOLLNG i TES="RHGRIFF YO LAND
T

A

Tl o) o)
L)
oy O O

::i:l‘,)
a7

== Flsd Lg s LE=2 0 GOSUE 15500 PRINTES LG, STRIMGS. 32, 320, GOSUB 16689 [F A%="E
HEM GOTO 4286 ELSE IF AS="MHY THEM GOTO Se88 ELSE C=VYALCAS )

e T
]

[F Caol OF Cile THEW S0UMD 158, 26070 2686

ﬁ@ LT LACC, 10 2B OF DARCC, 222 THEW S0UMD 150, 2:GOTO 2608 ELSE AN=D

1 GOSHE 189060 TES="MACH ILHMHD HE. mmh“=PD=416=LE=E:GDSUE 155968 PPIHIN416 STHIM
uBEJ::- CLOsUE L EEEE V“”HffH$'=IF ol O Cxle THEM S0UMD 1563, 26070 23686 ELSE
DAC T, D=k THEM SOUHDG 190, 2 GOT0 2900 FLEE 2=3

o
1

P

-
)

—
TR I Y
E

[
AR TF C=DACAMH. 20 THEH MUTH 2188 ELSE Z=Z+1:1F DACAM. 2 =8 THEH SOUND 156, 2: G070
ARG ELSE GOTI 2666
sinG | UJUR LeSEE s FRINTEZES "HHGRETFF o UREASO DROAR D 00" == "HASO DA, 100 GOSUE 16
ER

3 TF DEC A & ad THEW R=D0RCAM 2 -1 | ﬁ*

230 TES="HHGRETFER ' Pl=d 16 2= HH Lzl e

SR BE=ECFOR H=1 T K:wltH;:unHJ HE -

bl L2 B I Sl ST ? THEH E=DHOC, 2D ELSE E=3

SEEE SOUMD 2, 5 TES="WERTE TDTGER - " Fl=ad i Zh=0 G0E0R 53608

& 1 IF Al TH&H FE=k EL5E FR=HE '

ARG FUR Rl TO0PR:TF WICH MR THEN DAL EsDR 0, 2 o1 s 50UND 25,5 ELSE DRCAR. 25

‘t AR 2 - SOHD RREL S

e MERT F:DF DA
"IHI[H' R ES |

cilmm IF [y H' CeE =R THERM DiFe D 1 rs=r B 1 5150
H 0 LORLIE 1P 200 - TES=TES+ 5+ == 0 i Fw

=RDACHM C2 0 THEM SOUMHD 156, 2 G070 4088 ELSE DA

108 GOSUE 17488 . Zl= Cafit - SR 1P b GO

G20 GOZUE 1e908: TF LACE =18 THEH rﬂTn SEEE EL FRIMTEZE4, " TRUPPEMYERSCHIEBUNGE

HewmEH=EMDE " 5 TES="YOH LAMD MR, s | E=r Flsdds: GOEUE 1S90 IF R="EH" THEM LOT

D 4FEE ELSE A=VAELCAS D TF A0l OR H.it OF DHOHL L 2058 OF DACA, 2002 THEM S0UHD 156, 2
SEIT 2R

AIEE PRIHT M5

R R PR 3 . .

THEM SOLMC 156, 20070 4208 ELSE
A486 TF DE=GHCAL 20 THEH GOTO 4565

4288 ELSE G070 G

Okt ORISR 1esan: TES="2AHL DER TRUFFEM == POs3@e: LE=2: GOSUE 15908 ZT="AL0HED: ]

Fozamay or DARCA. S T+1 THEH DML 150, i1H Lyl

B DR DE . 2 3R DE 2 02T DRCF, 2 o=DR0 R 2 02T G GOSUE 17488 : C=DE GOSUE 17408 G

T 42608

4O TF OH=1 THEM ZUCE =20 B e R0 s D -

4500 MEST B '

4uum unTu 1566 )

: PLOEUE LY@ PRINTRESS, "WEL TEFHERRESCHER 5T

51 G FHF rwl O Z PRI TR g M~JEH|HH$fa"‘ SAMAECE DG FORE F=1 TO 286 BTEP 16: 20

UMD A1 MERT A PRIHTRASE, STR IMGH 22, 125 9 CFEH F=EEE TO L STER «IB:EGUHD Mol HERT
H. L

D2 PRIMFTEG S0 B~ B MRS B 002 MR R 0 ROk A= T 208 MERT R TES="HOCHRAL JH
TUPO=dER L E IEliE 15200 IF Ag="0" THEH BEUH ELSE TF A< :>"H" THEHW GUTO 5204
BAE CLS B:FOR Al TOL STEF —1:G0SUE 173060 PRIMHTR SR, 26 SEOUMD {21 E-REIE L, 1 FD

_:;'I

Eﬁ;@ THEH FLEY P CH=1 LA DA AN i"wlﬂ*LH'HH 12041 LRODACC 1

C1FAEE  TES="TRUFFEH HAGCH LAMEG ME.
'uUR 12390860 : A=VALHE - IF A<1 OF A
ol SR TS T =T % el WTS T = R e =

'RHH

-V'T=[F$“”TFHFPEH HEACH LHMHD MR, :rﬁ‘ Fl=d1
DE e OF DACDE, 1 205 OF DACDE, 20+ 7T a9

éLSE amr]l [ DECH E =68 THEW S0UHD 1568, hHTH
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R THTRA S TECHUESS, L, " PRINTESES, ;  EMD
CME SeFc TFOWF P FAHD WCMF-130A THEM FOR Z=1 TO WF:1
PBE HERT 7 FOR ZsbE TO W+) STEP -1 0M0 2 b=bl 2-1 ) HE

=10 T WF PR IHTERO, TES o f=e0 2 e G0es g 1?3&@:PEIHT@PD+1@+E$4-E$-:FDSUB 14
s HE s EETLRH
3 TF HH 1 £ FHTA OR DRCFM, 1 5 t“'fF‘f_ CoFe IR L 2 “-=:j‘--i THI—H SOURD 158, 26070 2688 EL
SO =R THER SOLMEG 15 GUTE Fois ELSE ThoE B
“; IHIF;$ H FHﬁfH'=r§IH[w e b e TR 'Ih».1 o EOEUE 166D
Wi u : S THEM GOTD SEE

B

}r:FT'l]-”” S sETOLT 23,53 HERT
P A -Ef'h--[InJ'=HEmT LI

RN = O Rt o N AR =~FT'5r+li e BETCEMHLIIT 200G

;uUHL
TE Ll fHkH Wk
TF LI<1a4 THEM &
NS 4H 1

IF Il THEH wETO S, g

. !HfH FII:
S
THER SR
Ttk td SETY

IF 1LY
SR
IF LI+
IF .1
IHHH

L TeE THER SETY
it THEM i T

N g5 4N 4 4

ﬂ-?ﬁfEETﬁEHMLI;14;?}}EETKHEWL1»18;?3:EETﬁ2+LI;18;
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4 FOR LLT=8 T 11 “FTfW+iI
ST BETCEHL T 151 0 SFTC 24

] FF OIS 16 THEM SE imm e
—nUHh 17

'“lT 10 ZETORE+L L 1501 0 BETC L4+l T . 17
';S;lﬂ

LR

PRIMT @ 11,
SOLMG 158 ]
RETIRH

prapedams s s alElE L ESEn

S T & W TR N DA W WO N S A T Y U T S '
] g o 6t L b 8 b b . b

P

ST G EET
THEH *
L OTHEM =ETE

3T 1
THEM =t
THEM =k

T
THEH
THEM 2ET/

A NI =1 o IO SR I S B R sy g
5 THEH 'F?f“1+"ﬁ 1850 BET
& THEH SETC Zd4ila, 210500

O R S WP
2145021, 500

B SRETORA  LERED, S0

CEETC S0, 1B, 50

PRETCAESED, 2L R0

G s IHtH GOTE ] SiEEe ELSE Ff=Hb] : ’
lulnn PFIHT G R NCOPYRIGHT SO ERTHT @ 433, "EY Y PRINT @ 454, CTEGEDER & HALL
HHLH-' )
S b | s N R T
FOR D=1 TD, 25
AORDUHD CELE. _ : )
IF D=1 THEH = R B Dl ELSE SCREER @1 st
FOFE B=1 TO SE:HEST RLC
A SOREEM &, 1 cFoR C=10 T00 SE: HEST
GEE RETLRE
1, . “ F_;%.... (TR}
A FRETHTEFG, TESHSCHESC 287 a0 TRIMGES LFE 30 0 SORFEH @A,
A B THEEYS: TF R THER GOTO 16166
1 IF ES=CHESC 15 THEH RETURM ELSE IF BS=CHRESCS D THEM IF PEEES WARPTRCRAS D006 T
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'Dragon ‘32--64

IE- LT

:;TF THGEC

F-E IHFrH

AR

|5__ l.l,_h A

C B THER GOTO

HE Es

STREF o LENC STRSCA ) =12 RETURK
2o PRINTTRS LACC,

1305 A=A, 25

17986 ELSE MEXT A

[ ]

HeE2l

JELZ R 18,8,
S5.1808,32,5.1
SE 111215, 8

LUALLLLLLLLL

Draw

ZX-DRAW

Dieses Zeichenprogramm flir den [6K
ZX--81 weist einige Besonderheiten
auf.

Sie konnen bis zu 9 Bilder auf Kasset-
ie abspeichern und jederzeit wieder
abrufen. Auch ein Vervollstandigen
der Bilder zu einem spaleren Zeit-
punkt ist méglich.

Die Bildschirmdarstellung ist 24zeilig,
Die beiden unteren Zeilen enthalten
Bedienungshinweigse oder tragen

Zamputronic

2T

Bildunterschriften (Infofeld).

Eine spezielle Maschinencoderoutine
ermoglicht es, 24zellige Hardkopien
der Bilder mit dem ZX-Drucker anzu-
fertigen. Fine anderc Routine zeich-
net nach Eingabe eines Radius Kreise

“an jede belichige Stelle des Bild-

schirms.

DIE EINGABE

Geben Sie das Programm ein. A% in
Zeile I kann auch bescheidener aus-

falien (z. B. I& LET A% = ,ZX -
DRAW"). Zeile eins ist fiir den 24zeili-
gen Ausdruck mit dem Drucker wich-
tig. Sie wird direkt eingegeben. Bei
den Graphikzeichen handelt es sich
um das Graphik-, A*-Zeichen. Ver-
gessen  Sie nicht, zur Sicherheif
zwischendurch abzusaven. Durch die
hohe Dimensionierung dauert das Ab-
saven normalerweise recht lange.
Wenn keine Bilder mitabgespeichert

-
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werden sollen, empfieklt sich die di-
rekte Eingabe von .Break®, ,Clear®
und Save ,ZX DRAW“. Die Abspei-
cherzeit verkiirzt sich drastisch. Das
Programm muf} dann aber nach dem
Laden mit ,RUN" neu gestarlel wer-
den. _

Nach dem Starten des Programms mit
»BUN* bietet eine Menue folgende
Auswahl an (Bild 1):

. Anleitung

. Zeichnen

. Bilderverzeichnis

. Bilderausdruck

. Bilder léschen

. Abspeichern

Eininvertierter Charakter steht imme
fiir eine Inkey$-Eingabe. Nur in Teil
drei und fiinf des Menues mussen Ein-
gaben mit .NEWLINE" quittiert wer-
den.

Die Routine im einzelnen:

1. Anleitung: Die Anleitung enthélt
kurze Bedicnungshinweise zum Zei-
chenvorgang.

2. Zeichnen: Beim Anlaufen dieses
Unterprogramms zeigt sich iiber dem
Infofeld ein blinkender Punkt, der
sich mit den Pieiltasten 5, 8. 7 und §
itber den Bildschirm steuern l1dfit. Die
Taste 1+ 146t den Punkt permanent
erscheinen und erméglicht damit den
Zeichenvorgang. Die Taste .0 lafit
den Punkt blinken und erlaubt bei-
spielsweise das Radieren.

Mit der Taste ..P* kehrt der .Zeichen-
stift™ zu seiner Ausgangsposition zu-
rick.

= R R e

Das Infofeld bietet im Zeichenmodus’

drei Méglichkeiten.

I. Nach der Beendigung des Zeichen-
vorganges kann ein Bild mit der Taste
A% intern in das RAM abgespeichert
werden. Der Computer fragt vorher
an, unter welcher Nummer er das Bild
abspeichern soll.

Die Ziffern eins bis neun sind moglich.
Unter einer Nummer kann jeweils nur
ein Bild abgespeichert werden. Spa-
ter kann als Merkhilfe die Nummer
sowie ein dazugehoriger Name in das
Bilderverzeichnis eingetragen wer-
den.

II. Durch Anwéhlen des Buchstaben
LK laBt sich um den Zeichenstift ein
Kreis mit beliebigem Radius schlagen.
Achten Sie darauf, da3 der Kreis nicht
die Bildschirmgrenzen sprengt. scnst
steigt das Programm mit einer Fehler-
meldung aus. Kin Radius mufl immer
zweistellig eingegeben werden, z. B.
,03" oder 11"

o6

III. Der Sprung zum Menué erfolgt mit
der Taste .M. Wichtig daran ist, daB
auch das Bild geléscht wird, wenn es
vorher nicht abgespeichert wurde.

3. Bilderverzeichnis: Das Bilderver-
zeichnis erlaubt es. dic Biider und
deren Namen in einer Liste zu notie-
ren. Jeder Nummer kann ein Name
mit bis zu zwélf Buchstaben zugeard-
net werden. Im Eingabemodus .E*
wird erst die Nummer und dann der
Name eingetippt. Beide FEingaben
miussen mit ,NEWLINE"~ abgeschlos-
sen werden.

Dann springt das Programm auloma-
tisch weiter zum Ausgabemodus und
listet das Bildspeicherinhaltsver-
zelchnis auf.

Dier Ausgabemodus kann mit A"
auch direkt angesteuert werden.

4. Bilderausdruck: Dieses Unterpro-
gramm erlaubl es. eingespeicherte
Bilder auszudrucken. Zunichst mul3
die Bildnummer eingegeben werden.
AnschlieBend fragt der ZX-81. ob ein
Bildschirmausdruck .B” oder eine
Hardcopy .H* gewlinscht wird.
Beide. sowohl der Bildschirmaus-
druck als auch die Hardcopy enthalten
in der untersten Zeile der: Namen des
Bildes. sofern er vorher im Bilderver-
zeichnis eingetragen worden ist. Der
Bildname wird automatisch immer in
die Mitte der lelzten Zeile geseizt,
WeNnn er aus einem zusammen-
hingenden Wort besteht (Bild 2).
Soll ein Bild noch verschionert. erwei-
lert oder korrigiert werden. sc fithrt
die Taste .2 in den Zeichenmodus,
.M steuert das Menue an.

Nach Ausdruck der Hardeopy springt
das Programm von allein zum Menue
zuruck. :

Selbstverstdndlich muly das erweiter-
te Bild anschlieBend wieder neu abge-
speichert werden.

5. Bilder l6schen: Die Bilder sowie ih-
re Namen kénnen durch Eintippen
der Bildnummern einzein geléschi
werden.

6. Abspeichern: Das Programm wird
inklusive Bildspeicher auf Kassette
gesaved (Savezeil ca, sechs bis sichen
Minuten).

ERWEITERUNGEN

Fur Erwiterungen a5t das Programm
nicht allzuviel Raum. weil der Bild-
speicher eine Menge Platz bendtigt.
Die Zeile 9900 gibt Auskunft dar-
iber, wieviel Speicherplatz noch frei
ist.
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Ein Unterprogramm zum Zeichnen
von schragen Linien wire bestimmt
eine nutzliche Erweiterung. Die Wort-
linge des Bilderinhaltsverzeichnisses
kénnte durch Andern der Zahl zwolf
in den Zeilen sechs und 4836 leicht
vergrofierl werden.

IYe Bildspeicherroutine lieBe sich
auch gut als Ausgangsbasis fiir ein
Trickfilmprogramm verwenden.
Denkbar ist hier fiir eine Begrenzung
des Bildschirms, so dafl kleinere, aber
daftr mehr als neun Bilder im Spei-
cher Platz finden.

Die Zeichenroutine ermdéglichte das
Zeichnen und Kopieren der Einzelbil-
der.

ZX-81

In Schleifen kénnien dann die Bilder
vorwiérts oder rickwirts nacheinan-
der lbereinander ausgedruckt wer-
den und einen Bewegungseffekt her-
vorrufen!

DAS PROGRAMM

Das Hauptprogramm ist das Menue
{IDBO-12143), von dem die verschie-
denen Unterprogramme angesteuert
werden. Die Unterprogramme sind
mit REM-Zeilen markiert. Der 24zei-
lige Bildschirm wird durch , Poke
16418, erzeugt. Allerdings sind
dann keine  Input”-Eingaben mehr

moglich, das ist auch der Grund, war-
um Uberwiegend die komplizierteren
.Inkey$-Eingaben Verwendung fin-
den.

Frst ,Poke 16418,2“
normale Verhéltnisse.
Der ,COPY*“-Befehl macht tblicher-
weise nur 22zeilige Bildschirmko-
pien, selbst dann, wenn 24 Zeilen auf
dem Bildschirm zu sehen sind. Abhilfe
schaflen hier Zeile eines und zwet,
Der Befehl .RAND USR 16514% guft
die kleine MC-Routine auf und der
Drucker beginnt zu arbeiten.

Die Zeilen 3100-3140 tasten zeilen-
weise den Bildschirmspeicherinhalt
ab und speichern ihn im String. Eine
Bildschirmbegrenzung kann durch
Verkleinern der Schieifen erreicht
werden. Der String kann dann ent-
sprechend kleiner dimensioniert sein.

erzeugt wieder

o2& LET Bfi{zl=" Bes »
EqEéqLET OE "\F‘EIL.HER” .
3 ]='
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o) 1984 BY OQLIVER FRITIOH .
1
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= Sk SRR = g% EFRINT AT 12,P; "B BILDERAUSD
) ' . i b
T REM -sLN THTAaN 1a PRINT AT 14.P; "8 DRILDER LOE
5 s 1&3¢ PRINT AT 16,P; "B RBSPEICHER
S Yl0e eeINT AT 2o.0:BS(1y .
& DIM F3i8,12) 1118 PHINT AT EGfai“" NUMMER E
-7 REM :i-&****& &-***%****-‘t-‘e*;; 13.3@ LET M= IH EY$
¥ FX - DR ¥ 1i4@ PRINT AT 23,22;° - 8
% T 1684 BY * % 1158 FOR_I=1 7T &
¥ SLIUFR FRITSCH = i@ NEXT .
%% RAFELLENUER 8 3= 117@ PRINT AT 23,22;"1 - &~ ,
¥ D_7808 WALDKIRCH 3 %%gg %; éaoevﬁ;<égTEENbggE°ni§§§
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iS10 CLS
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= - [} oty e N
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ZX-8

—

iS4@ PRINT u
¥ DER BT - -~
I0H MTT DER’’ TAsTE So1-RPERST 2488
1558 PRINT ugﬁpgng“ETTEN - 2278
= _“ H i 3
15ES BRINT “aB Z55a INKEvS="" THEN ©
CESPE Th2@ IF SV T GOTO asig
ST GENBEN. - NI B CERETTE BEEE o o e s e PR
% SR EE s P Yo
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%53‘ 35T L1& EXNGEGEREN WERDEN . 3342 goTn asia
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2538 LET C=E& 3 F B2 OR B:1 THEN GOTQ 38
2538 LET FLAG=® IE5R PRINT 5 e oNRe
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2788 FOR &= iEae B = TNK
=729 NEKTwsi Te s iS50 TR rNpECanEY.
2711 MEXT I 28B4 IF OO0 &= ) THEN Q30T0 4510
2FIS LET RoUAL U THEN GoToCGeo P29 OR CODE &£ =ig
=713 IF R=d THE&EQDT:‘\ =y $3ER LET E:é%ég B9
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AD 4&; "

P o G S
b g LT 371 )

PRINT A7 _29,9;:B8¢
NUMMER DES BILDES

SE3IR INPUT B
538@ LET vgig) ="
ES8S LET Fsigrsu
=SAd PRINT BT 21,2
2Bt RELOESCHT .
=578 FOR I=1 TO &&
==2a@ NEXT I
S22@ PRINT AT 21 .9;B%3
=528 PRUSE 4E4
SA@Q GRTO 1382
2508 REM FEEE
ES1Q@ QLS
S322 PRINT 8T 4.1
ZeER EINSCHALTEN, "
£EGR PRINT AT L1E.5; "«
E‘END £33 lINE‘JL INE!\ LY LY
ER4@ PRINMNT AT
S8 PRAUSE 4F4
SEE@ SRUE "ZX - Dale
Z578 CLa
AR GOTD 192@
LERad PRINT FPEEK i1a288-
+REEx {PEEK AS83S7-PEEK
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J TRASSCTTENRECD

19,21 "ERUECKEN. "

THEN GO0TG RS

BILD NUMME

» RNBCHL IES

PEER 186412
18413) -5

MOONCRASH

Fin nicht unrealistisches Simulations-
spiel mil psvchologischem Hinter-
grund flr den ZX- 81 mit 16 K Spei-
chererwellerung, bei dem es aulfer auf
schnelles Reaktionsvermaégen auch

aul gute Kombinationsgabe und Vor-

aussicht ankommt.

Es liegt folgende Ausgangsposition

vor: Sie sind cin Raumfahrer und Thre

Mondlandefahre ist Gber dem Mond

abgestirzl. Ubriggeblichen ist Thnen

nur Ihr solarzellenbetricbener Mond-

buggy mit einem begrenzten Sauer-

stolfvorrat.

Thre Aulgabe ist es jetzt, die sichere

Mondhbasis zu erreichen, bevor der

Sauerstoffvorrat zur Neige geht.

Der vorhandene  Saucrstolfvorral

nimmt konstant ab. Anders sichi eos

mit der Batlerie sus. Thre Kapazitat ist

zu gering, um mit einer Ladung die

Mondbasis zu erreichen. .
Konseguenterweise wird es notwen-

“41g soin. elnige Zwischenstopps ein-

~omputronic

zulegen. um die Batterie mittels der
Solarzellen wicdoer aulzuladen.

Wie der Sand in den Wuasten dieser
Erde. versehlingt auch die Mondober-
flache nur wenlg Knergie bel langsa-
mor Fahrt. daltr aber dberproportio-
nal viel Energie hel schneller Fahrt.

Wer also in einem Anfall von Raum-
koller versuehl. wie ein Wilder in die
retlende Basis zu rasen. wird ofter zu
cinem Halt gezwungen werden. als ein
gemichlicher Fahrer.

Weor wiederum zu langsam [ihrt, wird
Schwierigkeiten mit seinem Luftvor-
rat bekommen.

Als weitere Schwierigkell tauchen
von Zeit zu Zeil Felsbrocken auf dem
Fahriweg auf. Diese Hindernisse las-
sen sich nur mit einem mechanischen
Schutlzschild aus dem Wege riumen.
Je hoher die Geschwindigkeit ist,
desto kurzer mufl die Reaktionszeit
sein. wenn man nicht auf ein Hinder-
nis knallen will und sich nicht seiner

Mooncrash

letzten Chance berauben will. die
Mondbasis zu erreichen. Bonuspunk-
te aufl den Sauverstoliverrat in Ab-
hdngigkeit der gelahrenen Geschwin-
digkelt gibt ¢s bel erfolgreicher Hin-
dernisbewdltigung.

Der Bildschirmaufbou

Der Bildschirm ist horizontal in zwei
Hillften aulgeteilt. Die obere Halfte
zeigt die Kontrollingtrumente des
Mondautos. Sauerstoffvorral (Oxy-
gen), Geschwindigkeit (Gang), La-
dung und Distanz werden laufend an-
gezeigt. . Eine  besondere  Anzeige
leuchtel bei Gefahr (Felsbrocken) auf.
Weénn die Batterie aufgeladen wird,
zeigt ein Pluszeichen (,.+) den Lade-
vorgang an. Sinkt der Lufivorrat un-
ter zehn Einheiten ab, macht ein blin-
kender Pfeil auf die kritische Si-
tuation aulmerksam.

Die untere Hiélfte des Bildschirms
zeigh in einer Seitenansicht die Mond-
hasis. die¢ Mondoberflache sowie den
Mondbuggy (Bild 1).
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Die Bedienung

Das Spiel 146t sich durch Betitigen
der Taste ,3 starten, wenn die
Schrift auf dem Bildschirm dazu auf-
fordert.

Ebenfalls mit der Taste ,,S* 145t sich
bei Gefahr der Schutzschild bedienen.
Die Geschwindigkeit wird mit den
Tasten 0-5 geregelt.

Nach dem Aufladen der Batterie muf3
das Fahrzeug wieder neu gestartet
werden, d. h. ein gleichzeitiges Aufla-
den und Fahren ist nicht méglich. Das
Spiel ist beendet nach einem Zusam-
menstol. mit einem Felshrocken,
wenn der Sauerstoffvorrat zu Ende ist
oder wenn sich das Tor der Mondba-
8is ganz hinter dem Fahrzeug ge-
schlossen hat.

Nach Driicken einer beliebigen Taste
und der Taste .5 kann das Spiel wie-
der neu gestartet werden.

g BEHM MOONCRRASH
1@ REM S50 3248433335333 3288352
=28 REM #x 3
3@ REM x¥ (G} 1984 BY * 5
4d REM z3 OL IUER FRITSCH *m
3@ REM =x% KAPELLENWEG 3
ea R =% D-7EDT WALDKIRCH g*i
7@ REM 3% UERS. (GER) ¥
£8 BEM lssss.
EXEAIFIIIIFLFRERXNSEE 57
3¢ HEM NSRS :
98 FAST
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1S@ LET E%
16@ LET Fg='§
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6520 NEXT I
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PRINT AT &,&;
LET 0=9%

PRI AT 2,6
PRI AT 6.2
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LET D=.25
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2520 PRINT_AT 2,23; INT_ (GG =i IF R GaTo A=
ZE2@ IF NOT INKEYs="" THEN S0TO FoaR SRSCRWITI
Y- 82 IF NOT DD-D«<=@ THEN LET Divr=
Z354@ LET 0=0-1 Ei by -
SSe@ PRINT AT 2.8;0 4812 PRINT AT 8,23; INT (DD)
2358 Shila Spes $830 IF INT (DDI=HE THEN GQSUB &
= G 1 e
2258 Fen pemmm 434@ IF_DD<=1l@ THEN FPRINT AT 8,2
SEAR A UM AT G.a40 "
Sois 4799 GOTO_loaad
SRS SAS HETEDES
=&4p S@2@2 LET MEI=F-1
Zisa S232 PRINT AT 28 ,BET; "s
=660 =@d4@ PRINT AT_1@,@; L3
=878 SQE@ FOR_I=1 TC 62 3TER O
SEaR Sa7@ IF INKEY$= 35" THEN 30TO B51&
=2 g
= Se8@ NEXT I
i SRR3 PRINT AT_1@,1; Ms -
2558 S@35 FOR 1I=1 TO 2@
Sieh S@2@ PRINT AT 10,131;":
Z3ea S22 PRINT AT 1ia,11; B
S53h 5833 NEXT I
£odp R85 GOTO_Sgae
SEAR 1@ PRINT RT 12.,3;:HM%$
ZEle F18S PRINT AT 20.MET; v~
Eeth S1@7 LET ME=INT (RND2i5}+1@
2355 S11@ GOTO 2529
2399 528@ RETURN
Zane s@aR STOF
A 32@2@ PRINT AT 2@,7; %W ,AT 12.8;*"
Z@1@ B
" Zp@s PRINT AT &,23; "¢ .
EE2@ z2le PRINT AT 1@,5; "GRATUL IERE
SZADR EF'ESCHFIFFT o
ARQR CHRRY R ES:—;}SE G )
4918 IF CC-L+<= GOTR =ZSee 23
MR (e o e e S U SR $20@ PRINT AT 1@,11;" UERLOREN, "
AA3@ PRINT AT 2.23; INT (o0} £21@ Ga10 ga2a —
1d4@ IF CC¢=0 THEN PRINT AT 2.24 F38@ SRUE "MOONCRRSHE
; ”-{“jRT 21 AT Se9S RUN
2182 LET P
4820 REM FEEEISHUE
581 IL NOT Ex=3 THEW PRINT AT = 1iE@8 IF S=W THEN PRINT AT &.8;
LA ' ’

0O U RT 19,P0 Y =
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126
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143
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148
174
183
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- REM

REM 3 M R 35333030 26 2 0 2 3
REM *

REM * SMNAFE
REM *

REM * () ROBECRT TOLESDORF
* ALGASESE 25 .
FEM * 8975 ARCHAFFERNBLURG
REM :
FREM #
REM *
FEM #*
CREM *
REM #

LENGTH ¢ 2.7 EBYTE

L S S I I N

KW WA B W F AW H W W B K R

HOME

SNAKE
Ein schnelles Spiel

gegen den Apple I1,

Auf einer begrenzten Flache befinden
sich zwel Schlangen. Sie sind die rosa
Schlange, der Compuler die blaue.
Beide Schlangen bewegen sich stan-
dig. wober sie jedesmal um einen
Punkt langer werden. Der freie Raum
wird immer weniger. wodurch die
Uberlebenschancen  der Schlangen
sinken: denn. wenn sie gegen cine
Mauer oder’ gegen die andere
Schlange laufen, sind sie tot, -

Sie kontrollieren Thre Schlange tber
die Taste A° (hoch). .Z° (abwiirts).
Pfeil rechis (rechts) und Pfeil links
(links). Der Computer steuert seine
Schlange und versucht scin, méag-
lichstes, Sie in die Enge zu treiben.
Vor jedemn Spiel haben Sie die Mog-
lichkeil. zwischen Standard- und zu-
falligen Anfangspositionen zu wihlen.
Viel Spaf3t

FOR T = 7&8 TO 7946 RESD Ar FPOKEE T,8: NEXT

DATA 167,50
L9, 23e, 00 i _

DATA Gy =1, L @@, 1, 1,0 .
FOR T = nNU TO 700 READ AX{DI, &Y (1) NEXT
DE(E) = "AMIDS (1) = CHREE (21 iD$(Zy = vze
Z1 = @172 = 18173 = 29

NLL = @isET = 137W = o

CP = 1100 = 1

SF = - 14

&

L AR, L
i 1,96, 94

P& LY = DHR$ (8)

SLE = 10 WeHe W 3 MR Fe D HHE 9 6 H 36 30 I 3 WM 6N A6 3

L EATO
AR Lk

COLOR=

F AT ¢

1998

HLINM 1,78 AT 1y VEIN 1,44 AT Zar HLIW 38,

FX = 175FY = 2@

X = 20y =
TF RN THEN 253

FX o= 71 o+ IHT ¢ END CET) # Z8)iEy = 71 4
( BND (BT # 4)

CX = 71 + INT ¢ RND (EI) % Z90:0% = 71 4+
{ORND (ETI) % 4

pDE = WL
$DC =

*Il

VYILTH @, 47 AT 291 HLIN 39,8 AT 47: VLIN

1 aT 4d4a; VILIN 46,1 AT 1

INT ¢ RND - (EI) = Z3Z)iDF

ITHT O RND (EI) % 23 :1D0

136, 3R, P8, 5, 32, 28,3, 32,28, 3, 52, 08,3, 208, 241, 141, 48

INT

i

= INT

Computranic



ole I

2= TF FEEE ( — 14384) < 128 THEN 29
Tad  GET A%
S7e FOR T = NI TD 31 IF A% = D&E(1) THEN DF = I = 3
706 MEXT
299 PX = FY o4+ AXIDEIIFY = FY + AY(DF)
5 IF  BORNC FX,PYy > NU THEN ER = N SOTD 476
Z1¢ COLOR= CF@ PLOT BX,FY:DD = FEEK (5F)
ToE IF GORMC DX 4+ AXIDCY, 0¥ + AY(DDYY = NU AMD  SCRN( CX + AX(DC) * ZW,C
YV o+ AY.(DCY # ZW) = MU THEN 438
IZ@ AD = DO+ 13 IF AD ¢ 3 THEN AD = AD — 4
=A@ A1 = ( GCRNLO DX + AX(AD) L, CY + AY(AD)) = NLD
=@ IF AL THEN Al = Al + ( SCRNC 00X+ AX(AD) * ZW,CY + AY (AD) * ZW)

NLD

i

TAEG BD = AT + 2y IF BD » 7 THEM RD = BD - 4

ISR o= { BORNO CX 4+ AXALRDY OV 4 AY(ED) ) = ANLD

TaE  IF RL OTHEN Bl = R1 + § SCRMO DX + AX (BD) # ZW,CY + AYED) * ZW) NUD

90 IF @l o= N AND B o= NI THEN 435

4GE IF Al » Bl OTHEN DO o= 4D

418 IF B1 > @&l THEW DI = ED

476 IF a1 = Bl THEW DO = AD: IF  BND (EI) » ;5 THEN DC = RD

47 CX o= 0¥ 4+ AXADOII0Y = OF o+ AY (DD ‘ '

443 TE  SDRNG CX,0Y) > MU THEN ER = 1@ GOTO 478

A5 FLOT DX,0Ve0D = PEEE (8F)

440

476

480

45

Sy DALL TAR

St FOR L o= 1T LEEEr MEXT

' TEXT : :

FlE -~ 1AT&R,

FETNT S

FOR T

sa0 PRINT

S7e 0 VTAR T HTAR 113

S86 VTAR 51 MTAR 11:

E00 UTAR B: HTAR &

LET UTER 91 HTAR

Hig UTAR 16 HTAR
VTAR ‘

VTAR 2 ome PRINT EE

R PORRINT " EAME "y

TFFRE o< x 1 THEN  FRINT * GAMES!:

SRINT U WON SRDY

L FP O+ 11 FLOT OX, 0V
T

THEN FC o= PO+ 1 FLOT FX,FY

S

SEn OPRINT SE%: MEXT

E o PRINT " SNAKE e NCRMAL
FEINT YEY ROBERT TOLESDORF

o FRINT UYOL CONTROL YOUR FINE o

s FRINT S e

B
LA
BTG OVTRR 17 HTaAR S FRINT PO
ARE T PO = 1 THEN  FRINT " GAME";
I SR S 1 THEN  FRINT " GAMESY;

EROONT O LOST S0 Far, "

UTAR 2@: HTAB %1 PRINT "FRESS "5° FOR STANDARD STARTING"
UTER 20 MTAR Ti PRINT "LOCATIONS, AMY OTHER EEY FOR RANDOM!:
WETT - 1aTR4, 128 ‘

GET A% C
Fipd o= NI
. TE A% = "H" THEN RN
FIe OBOTO 170

Zomputranic
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Super-Datei

Das hier vorgestellte Apple-I1-Pro-
gramim verwaltet Daten aller Art. Bei-
spielsweise konnen- Sie Thre Schall-
platten. Videofilme. Programme,
Schauspieler. Adressen und vieles
mehr durch den Computer verwalten
lassen. Jeder Datensalz kann bis zu 15
verschiedene Informationen aulnch-
men. Die unterschiedlichen Kriterien
werden In Data's eingelragen.
Beispicl flir ein Videofilmverzeichnis:
8o apo Data Filmtitel, Linge. Regie.
Hauptdarsteller, Bemerkung.
Eeispicl fir eine Programmsarmm-
lung:

6eeoo Data Programmname, Linge.
Programmiersprache. Autor. Entsie-
hungsjahr. Bemerkung.

Am Ende der Dala-Zeile mul} ein
Komma stchen. da sonst eine Fehler
meldung ausgegeben wird,

Hat man die Data-Zeile cingegeben,
s0 kann man das Programm mil RUN
starten. Es stehen nun folgende Be-
fehle zur Verfigung:

{S) Suchen

(A) Daten ausgeben

(N) Neuer Eintrag

(O} Alphabetisch sortieren
(Q) Daten abspeichern und Programm
beenden :

Durch den Belehl (N) kénnen Daten
eingetragen werden, Durch (S) kann
cin hestimmtes Kriterium nach einem
Stichwort abgesucht werden. Wird
diescs gelunden. so wird der gesamte
Datensalz angezeigt und man kann
diesen nun Editicren, [.éschen oder
aul Drucker ausgeben lassen. Durch
{0} kdnnen die Datensitze nach eij-
nem beliebigen Kriterium  sortiert
werden. Mit dem Befehl (A) kann ein
beliebiges Kriterium auf Drucker oder
Biidschirm ausgegeben werden.

Super - Datei

Sind alle Eingaben oder Anderungen
vorgenommen. $o werden die Daten
sowie das Datum mittels (@) auf Dis-
kette gespeichert.

Nach dem Starten des Programms
werden dic Daten immer automatisch
eingelesen,

Das Programm arbeitet weitgehend
mil cinem Hauptment, 5o dali weitere
Erlduterungen entfallen kénnen.

Die Anzahl der Datensitze richiet sich
nach Speicherkapazitit, Anzahl der
Kriterien, Linge der Daten.

TE REM s 55 5 50 35 R 2 e R @ -
26 REM  BUFER- D A T E 1 o I T
s REM (Cr F.BrRALL 1984 .ummmm||mmm||||mm|u|mmmlumm|||um|||:m|mn|nmmmuummnmmmmuunmnmm unmmmmmmlmmm uummmmn nmmuumnzmmm |mm|mmnmm| i
4 REM T LS T R T
gl DIM B (15 DDiﬂgl{i.ﬁihl't) DR (15
& ONERR F'l[“l T [..l 1é5E
e e
e READ S$UD
S IF B¢ (LD COTHERN W = Lo 1 BOTO 8246
lagE  GOSUE 1476
11d HOME INVERSE PRINT M SUFER-DATET (0 FLBRALL 1984 "
12 NORMAL
1Z¢g FOR I = @ 70 10 - %
14 FRINT o1 TTAaBRC TrEe (I
158 NEXT 1
Tas VTak (19
178 FPRINT "<85 SUCTHEN TR DATEN AUSGEREM"
18F  FRINMT “"<MNH> NEUER SZ1NTRAG o GANVE DSTRERMNY
19@ - HTAR (Zd@): PRINT "<0>= AN
2@ PRINT o FRINT "BEFEHL DATUM: "DA%: . HTAR 1@
218 GET E$ .
IF Ed = K'Y THER 2%
IF B¢ = """ THEZN 376
IF E$ = "{3" THEMN 1373¢
IF E€ = "A" THEN 5448
IF E$ = "0O" THEN BZ2@
276 EOTE 2ld
2R REM ks NEUE ETNTRAGLNG %+
PO HOME & FRINT “#%x® NELE ETNTRAGEUING X!
AgE O PRINT
64 Computronic
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171

FOR T o= @ T W - 1

FRINT  LEFT® (Ss(1),1&)3
IMPLIT 2 i DDs 0, 1)

NEXT I
i = 0+
GG REM %k
C YTAR 23
MERMAL
HTAR 500
IF
LT ¢y

TR

GO
SUCHER
HTAE 1: INVERSE FRINT
FRIMT 0 MACH WELTHEN FRITERTLEM
TRFUT v Ueis
(E%r < @ OR O VAL
HTAR 15 FRIMNT U
VTR HTAR Lol = val
TNFLT 7% sl
L 11 e

@ OTHEN  FLABH » MYAR 2350
™M “iL BET ES;
Vi &g
21 FRINT
FRINT

Il

bW

A0
e
A
414

(F&) = 1) - 3

(E$y 1 PRINT 4%

HTAE 4
HOTO 11

LOESCHER
WETTER"Y

=z E
IF £+
EIN RN

PEYOTHER HOME FR& L: FRINT &

Bt
=R
11
DATEN GLUSGEBEN

FRUNT vwss DATEN AUSEEBREN *xx

THE

157

vOTHRRL TIEE (T
et}

L4

MEXT

FRINT & AUGGEBEN"

L ES

"WELDHES

FRINT <A
WTER T HTAR 1: PRINMT
INFUT " 72 "iES

IF B4 vt THEN A5@ _
TE Al (B > U - 1 THEN =5@5e
VTAR 23 HTAR 1 FRINT
UTAR FRINT "MONTTOR M3
_____ IF DM5% R AND
TF GES = "t OTHEN PR 1
IF E4 nge THER 770

o HOME

7i@ T = WAL (E$)Ii o= @

DE 0 FOR T = & TO (3 -

FRINT DDSLT, 1056 = 0 + 1
TFO& xR AND (52 i
s GET E$: HOME @ FRINT
NEXT T

FRINT @ PRIMT "<SFACE:":: GET E$:
FOR FT o= @ TO O - 1 :
BOSUE 1166

IF Q&S S THE N
NEXT FT: PRINT ;
REM SORTIEREN
VTAR HTAR 11 PRIMT ¢

ITMVERGE @ UTAR 231 EFRINT "SORTIEREN"S
FEIMT " NACH BELCHEM KRITERILM":

TNELT 7 2 "iES
VAl (E$):
1 = @ TO

(EGE: SN E

a9

THENM [ o= g

GOTO

UTAR
e

@

RS

Bag T o=

IF T = U - L THEN 324¢

g7¢  FOR L 0o~ n FOR L2 =

—omputranic

THEM

DDER PRINTER

“.‘! vT- {:\! F{

oeER
BOTO 116

PELICHEN " 3

-y "=

BT

I:I}ll H'u!

¢ PRINT C NI CHT @G

L0 HARTOORY

nosUE 11 PRE @ CALL

FRITERIUMY

Bl = S ok
FOTHEN &56¢

AT e

HTaAlk Z: FPRINT "<SFACE:!

Ll n

114

ACEFYE L BET Es

MO ML

I R ¢ B |

E-F U

LEdEsy

"
4

B5



ple |

BeE  GOSUER PR

89@  IF D1 < 08 THEN 214

g GOSUR 959

Q1 NEXT : NEXT @ GOTO 11d@

92¢  REM  UNTERPROGRAMME FUER BURBLESORT

GEG FOR 1 = @ TOoW - 1

Q47 DE$ (1Y = DD®ALL, 1)

@=@ DD$ (.1, 1) = DD LS, I

Sa@ DDH L2, 1Y = DPs(1)

R7G NEXT T: RETURN

9R% 7 = 1

FE D1E = MIDE (DDE(LL, T), 7,10

1o@a OPe = MWMIDE (DDH L2, Tr. 2,10

tete  IF 7 0x 19 THEN 16738

1R IF 014 = 028 THEN 2 = 2 + 11 GOTO 990

PEIH QL o= @: TF D1s < w0t THEN 1 o= A% (§11$)
4G D7 = @r IF QRe 4 F " THEN G2 o= ABD (2%
1856 RETURN '

16466 REM  NACH STTOHWORT SLCHEN

1670 REM  SWe=STIOHWORT

1689 REM  I=KRITERILM

1% REM  FlI=MR, DES FEIMTRAGES

Ligg T = @

1118 IF DD$A(T, 15 = SWE THEN FI1 o= T: BRETURMN

1120 T = T + 1y IF T » @ - 1 THEN FI = — 1: RETUREN
1126 GOTO 1116

114¢  REM  DATENSAT? ANZEIGEN

1156 RKEM  FI=NR. DES DATENSATZES

11466 HOME

1178 INVERSE ; PRINT v

1186 NORMAL

1199 FOR T = @ TO U - 1

tR@E FRINT  LEFT® (S$H(1), 1403 TARC 17)": “DD®{FI, I}
17216 NEXT 1@ RETURHN :

1228 REM  EDITIERE DATENSATZ

1276 REM  FI=NF, DES DATENSATIES

1246 VTAR B HMTAR |1
1256 FOR I = @ TO 0 — 1
1268 FRINT  LEFT®H (5%01)
1276 ¥ = PEEK (36)1Y = s
1283 INPUT " ";E®: . wTHEN DDEFT, T = E$

1299 NTAR (Y + 1) HTAR 4X + D PRINT DDHFI, 1)

1Eew NEXT I

173E RETURN

1508 REM SAVE DATEN

1348 HOME @ YTAR 1@ FPRINT "DATUM: "Das ‘
17346 YTAR 16 HTAR 7: INFLUT ° “:iEs: IF E$ < > " THEN DAs = E#
LEEG HOME @ VTAK 1@t FRINT "DATLM: "DAS® ‘

T34 ERINT @ FRINT @ FRINT "DATEN WERDEN GESFEICHERT 1

1376 FRINT  CHRS$ (4 “OFEN DATEMN"

1E8E FRINT  CHRE$ (4 "WRITE DATEN

1396 FRINT 03 FRINT DA%

YA4E  FOR T o= & T — 1

1418 FOR T = @ T 0 — 1

1426 FRINT DD&oT, 1)

14%E  NEXT 7,1

1445  PRINT  CHRE$ (4) "CLOSE DATEN"

1453 END

14&6E  FEM LOAD DATEN

1476 FRINT  CHRS$ (4 "OFEN DATEN"

66 ' Computronic




1484
1454

FRINT

TRFLIT 3y THNFUT DAk

1:eg FOR D o= @ Tl - 1
FORCT g7 0 1

IMFUT DD$ (T, 1)
NEXT T, 1
FRINT  CHR®
BE TR N

REM  DATENSATZ
1
ELOTOOO - 1
OO - 4
DDE (T

0 o
FOR T
FoR ]

@ -

MEXT I,V
EOTO 11d
REM  ERROR

FE FEEE .

SOTHEN 114

IF #FE o=
TasE  FLABH FRIMT "ERRDE
Aeded DATH

CHR$  (4) "READ DATENY

LD T e S W3

LLOEERLC

N 1 :

LIMTERDRLE CREN

DATERNY

HERN

L

END

YEEY NORMAL

"
]

FILMTITEL, LAENGE , REGTE, MUSIO, HAURPTOARSTELLER, BEMERELING ,

Shape tables

Mil Hille dieses Programms kdnnen
vom Benutzer bis zu 255 Hires-shapes
mit einer Matrixgrofle von 40x20
Pixels erstellt werden.

Beit Beginn wird gefragl. ob man dic
Startadresse $%ses  beibehalten
mochte. Dieser Bereich ist gut nutz-
bar. da viel Speicherkapazildt zur
Verfugung sleht. Andere Adressen
wiaren 32000~ 633} im Bereich der
HGR- und HGR2-5eite. Dabei muli

toalyl e

Stape

Mo b

Heserye

s

1Ha4

e S

3
phokol)
FOR
NEXT Y

4

S

T

man daraufl achlen. dall man dic Pro-
gramme nicht in der Seite schreibl. in
die man die Shapes abgelegt hat. Sie
gehen sonst verloren oder werden
tollweise zerstort.

Hat man die Startadresse {estgelegt.
wird man nach der Anzahl der Shapes
gefragl. IHochstens 255 und min-
destens 1 Shape(s) mussen eingege-
ben werden. Flr die Definition wrid
eine Punkimatrix im Textfeld gezeigt,
aul der man die Shapes definieren
kann:I=nach oben, M=nach unten, J=
nach links. K=nach rechts. Mil der
Taste A* werden Punkle geselzt bzw,
geldscht. Im untenliegenden
werden die . X'- und \Y'-Werte der
Cursorposition angegeben. Ist das

HEN

¥

T

HOME
VTAR

MEZ2T T:0
T 48 HTAR

el
X

i u
o

=]

Shape -tables

Feld .

i)

Y a

Shape ferlig, bewegt man den Cursor
an dic Stelle. wo man den Ausschnitt
haben méchte. Angenommen, das
Shape ist 12x5 Punte groli. bewegt
man den Cursor an diese Stelle und
drickt RETURN'. Danach wird das
Shape compiliert in den Hires-mode
und ausgegeben, falls keine anderen
Shapes  definiert werden  sollen.
Méachte man das Shape abspeichern,
gibt man den Namen ein und erhiit
automatisch die erste Programmezeile,
dic mil der Rechts-Pleiltaste eingele-
sen wird. .
Fir Cassettenbenutzer: Die Dez.-
Slartadresse 1st die Variable G, die
Endadresse errechnel sich einfach
aus der Variablen POr+1. Die Hex.-
Startadresse ist die Variable SL$".

FRINT "."iP$(X,Y) =

67
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&l

X

£34
47
1
11
1au

175
14
1 St
1 &g
L7
184,
19
e
214

ey
)]

414
A0
476
4465

VNG

47 ¢
484
48
At

Sl

B
St
LGl
ta ]
7
B
AT d L
£
A1
G
G332
&4

68

POKE 74,00
= 11y = |

VTAE 228 HTAR i

VTAER 231 HTAE S:
VTAER 211
UTAER 23:
UTAR 732: HTAR 73
Gr PRINT X1 VTAR
HTYAR X: YTaz Y@
F % = CHRE (3
IF A = "T" THEN
IF A% = "MY THEN
IF Ag = "J" THERN
IF A% = " THEN
IE A% = A" THEN
EOTO L

¥om oy - 11 IF Y o=
RETLIRHN

Y = v o+ 1 IF Y
RETLIRN

X o= X - 1r IF X =
RETURMN

X = ¥ + 13 IF ¥ =
BT LI
IF FglX,¥) = ", "

Paily YY) = v
HTaR X1 VTAR Y:
HIME
VTAR 21
X1 o= 1

X2 = X
TF X2 /o2

Vi om

YR o= Y
IF Y2 / 2
FOR T = Y1 TO Y3
o= o+ 3

FOR 3 = X1 TO %3

LE (D L0y + B
MEXT 2
NEXT 1
TEXT

HTar 12

HT

TF G THER 49
FOFE G,8H: FOEE
e R R |
HEOSR 1219
FOEE .1
FOR T o= |
FOR T = X1 T3 X2

CH = MID$ (%I
IF s = ", " THEN

EE = &3

FO o= P01
NEXT J

CE = MIDE (sl
IF Od o= " " THEN

FE = &

RO o= PO o 1 FORE
FOR T = X2 TO ¥i

s = MID$

FiakE

FQkE

HOME @ FOR 1 = 1 TO 3

FRINT "Y = "

TORPRIET OYIRETURRMN> BEENDEY

VTRk 20D
FRINT Y

ERIMT v v

HTaR 9

GET A%

Y OTHEM B3R
HOGUR 2l

FOSLIE

BROSLR

GOT0

HOTO
GOTO Zee
LOTO Zaid

BOTHEN ¥ = Y 4+ 11 OA
RiOTHEN v o= ¥ - ip [
g E

@ OTHEMN X = X + 1@ A
41 THEWN X = X - 35 ©
THEN F& 0, ¥) = "%y
FRINT F$ Y08 RETURRN

FRINT "X o= X', Y =

TRT X2 2 2y THEN X2

THT Y2/ 20 THEM YH

o+ 1@ PD = Mo+ 9% 4

Foe 1, F2IF = s o

TO OO GTER

—~ 4
PR

KE = 11 GOTO S75
PO, B

s T 1

FE = 21 GOTO 420
FO,KE
« 1 GTEF - 1

s + 10,3,

HTAR

Lol

ST

LL

i

L

HTO

ple |

HTAR ié: FRINT “SHARE 3o THVERBE

FREIMT L6 (T)

i

kK

SOFRINT
NDEFINITIONY
FRINT

19d

198

198

1%8

Bl

MEXT

HTAR

Computronic
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Co o= ", THEN KE = 50 QOTH &74
FOOo+ 1 FORE RO, RE

R
MIT (o]
S

£

13
r GOT0 TR

E
FOo= PO+ 1 PORE

NEXT I
S Lr PORE FD,#

VTAR 125 HTAE 1% FRINT “FERTIG....": FOR I = 1 T 1@@d
OMNEXT T
HOFE 5 HER
TR 85X o=

Rt HOOLOFR=

TEDLHLY POREE PET, HE

1 5X o= BE o+ THEN Sx = 1@:18Y = 5Y -+ 23

DRAW ¥ AT
MEXT 1
MT ek 2T
WaiT o -
TRIVERSE

FRHINT “TAmTE. .. "
TEXT ¢ HOME
FEMNT O U EHARES

SFEICHERN 7"i0 NORMAL @ INFUT

1 : ‘\_f(}‘,
IF s = "N THEN  HIOME @ EMD
R

. PTGE g

VTR Qo PRINT
L. B, LIMD A EME £
YITAEB Ly TRFUT "y N

FRINT ¢ FRINMT  CHRES (4 "RESAVE "N&Y . SHAFE ,AYGY L0 - &G o+ 1Y

MUAR LS PRENT YOLE HIMER: tEY o Deow OHR$ 4 0 FRINT @ PRINT D$" CHR®
LY URLOAD UREY, BHAPE Attt OHRE (340 0 POKE 232, "HLIT O POEE 235, "H

SROMMIETLE MIT DER et TABTE EIN
[ VERRENDERM. ‘

MTaEE 147
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